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> Jak Il: El Renegado 


El Señor De Los Anillos en su versión videojuego y toda la magia 

A * ] 
que rodea a la imperecedera obra maestra de Tolkien vuelven a ES 
convertirse, por segundo año consecutivo, en uno de los claros 


protagonistas de la temporada. El pasado año nos impresionó por ho. / 
: Amo ra 


su tremenda calidad audiovisual aunque nos decepcionó algo por 


su limitado desarrollo. La nueva entrega, El Retorno Del Rey, supera con creces todo lo visto en Las 
Dos Torres y convierte el hardware de las consolas de 128 bits en el escenario perfecto para sentir 
dentro de nosotros esa obra literaria que ha formado, forma y formará parte de nuestras vidas. 
Técnicamente imbatible y con una jugabilidad mejorada, el rey de las pasadas navidades retorna 
para reclamar su merecida corona. Asimismo los dos grandes del fútbol han dejado grabado en 
estas páginas el resultado final de un partido muy disputado. El marcador del encuentro más impor- 
tante del año lo encontraréis en el interior. Por cierto, el mundo de las portátiles está sufriendo una 
«pequeña» revolución. La gran calidad de los primeros juegos de N-Gage, el poderoso catálogo 
navideño de GBA, la próxima aparición de la nueva consola GP32 y la más lejana PSP así lo 
demuestra. Una última cuestión, ¿hay alguien capaz de resistirse al nuevo precio de GameCube? 
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/GameCube 
reduce su 


99.99 Euros// 
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NINTENDO 


GameCube baja de precio 


intendo España quiere 
N revolucionar el mercado 

con una interesantísima 
oferta. La compañía ha reducido el 
precio de GameCube, que se 
podrá adquirir en España al precio 
recomendado de 99.99 Euros 
desde el día 17 de octubre hasta 
el próximo 31 de enero de 2004. 
Todos aquellos que estaban espe- 
rando para conseguir la consola 
no pueden dejar pasar esta opor- 
tunidad única. Además, el catálo- 


precio a 


go de GameCube alcanzará estas 
navidades la suculenta cifra de 
200 títulos, dejando claro que 
Nintendo sigue luchando por 
ocupar un lugar primordial en el 
mercado. Entre los lanzamientos 
navideños destacan juegos del 
calibre de Soul Calibur 1/, Mario 
Kart: Double Dash!!, F-Zero GX, 
1080 Avalanche y Mario Party 5. 
Por otro lado, también el 17 de 
octubre se pondrán a la venta cua- 
tro nuevos títulos bajo la serie 
Player's Choice. Clásicos como 
Super Mario Sunshine, Starfox 
| Adventures, Mario Party 4 y 
Metroid Prime se encontrarán 
a disposición del usuario a un 
precio realmente asequible. 
Sin duda, estas navidades 
serán una buena época para 
comprar esta consola. 


MUERES DET 


Nuevo mando para Xbox 


or fin Microsoft se ha dect- 
Piso a incluir el Controller S 

como el mando estándar 
para Xbox en territorio europeo 
Su tamaño es más pequeño y es 
más ergonómico que el anterior 
Además, cuenta con una dispost- 
ción en cruz de los botones pri- 
marios que permite manejarlos 
de una forma más 
efectiva y rápida, 
con unos botones 
secundarios más 
accesibles. El 


//Comtroller S 
vendrá de 
serie// 


Controller S se presenta en un 
atractivo diseño verde transpa- 
rente. La compañía también ha 
anunciado la incorporación de 
nuevos territorios a Xbox Live 
Australia, Austria, Dinamarca, 
Finlandia, Irlanda, Corea, 
Noruega y Suiza son los países 
donde Microsoft cuenta con pro- 
veedores de banda 
ancha para conti- 
nuar apostando por 
la comunidad 
On-line de Xbox. 


EBA de colores 


Nintendo ha vendido 6 millo- 
nes de unidades de Game 
Boy Advance SP en Europa 
en los primeros 6 meses de 
vida de la consola y un total de 
9 millones en todo el mundo 
A partir del 24 de octubre, la 
compañía incorpora dos nue- 
vos modelos a la gama, Rojo 
Fuego y Azul Ártico a un pre- 
cio aproximado de 129 Euros. 


NOTICIAS 


El Controller S es un 
mando mucho más 
cómodo y funcional que 
el anterior estándar de 
Microsoft para Xbox. 
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voysawo2_ COMO SI NO EXISTIERAN YA SUFICIENTES RAZONES 
7 y, PARA DISPARAR A LATV. 
Dd 


Llega una nueva entrega del mítico arcade de pistola: Time Crisis 3. Con mejores 
CATS, gráficos, la posibilidad de elegir entre distintas armas, con modos de juego 
exclusivos para PlayStation 2 y la posibilidad de utilizar la pistola G-CON 2. Por si 
no era suficiente la programación habitual para querer fundirle los plomos a la tele. 


www.timecrisis-3.com PlayStation. 
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EA 


El autobús de FIFA 
recorre España 


al y 60Mo sucediera el año pasa- 

do, Electronic Arts ha puesto en 
marcha 8l autobús FIFA para presen- 
tar la última entrega de la franquicia, 
FIFA Football 2004. En su interior 
hay ochó PlayStation 2 para que los 
usuarios puedan conocer este título 
de primera mano. El autobús comen- 
zará su Mecorrido a partir del mes de 
octubre para terminar el periplo por 
la geografía española el día 5 de 
enero. Entre las ciudades incluidas 
en la gira están Madrid, Barcelona, 
Bilbao, Valencia, San Sebastián, 
Gerona, Zaragoza, La Coruña y 
Vigo. Pará saber en qué fecha llega- 
rá el autobús a tu ciudad visita la 
web oficial de EA: espana.ea.com 


NE SEN PLAY 


—GP32, la portátil que 
arrasará en el mercado 


n febrero de 2004 llegará a 
España de la mano de Virgin 
Play, GP32. la nueva portátil de múl- 
tiples funciones. Con un tamaño de 

dimensiones reducidas (147mm x 
BM x 34mm) y muy ergonómica, 
GP32 posee pantalla LCD iluminada 
y un procesador de 32 bits capaz de 
reproducir en pantalla imagenes en 
color a gran resolución (320x240 
PIXGIS) Y gracias a que utiliza tarje- 
165 de memoria SMC, el usuario 
podía almacenar música en formato 
MPS y wsualizar películas en forma- 
A Además, es la primera portá- 
mare mcluye conexión inalámbrica 
par éputar partidas multijugador 
(hasta 4 consolas) 


NOKIA-CENTRO MAIL 


Nokia N-Gage ya está a la venta 


| pasado día 6 de octubre se 
F vendió la primera consola N- 

Gage horas antes de su lan- 
zamiento mundial. El acontecimien- 
to tuvo lugar en Centro Mail de la 
madrileña calle Preciados que abrió 
sus puertas a las nueve de la noche 
a las más de 300 personas que se 
acercaron para adquirir la consola 
portátil de Nokia. La encargada de 
realizar la entrega de la primera N- 
Gage vendida en España y en el 
mundo fue la popular cantante 
Vega, de Operación Triunfo. Los 
primeros quince compradores 
tuvieron la suerte de beneficiarse 
de una oferta, «dos por el precio de 
Una», mientras que los 35 siguien- 
tes fueron premiados con un juego 
gratuito. La consola se ha puesto a 
la venta en más de 60 países a tra- 
vés de 30.000 distribuidores de 
videojuegos, así como en tiendas 
especializadas en telefonía móvil. 


LUIS PORRAS fue la primera per 
sona en el mundo en comprar la 
nueva consola portátil de Nokia, N- 
Gage, recibiéndola de las manos de 
la bella cantante de OT2 Vega 


RED FACTION MCU EA Tras el lanzamiento de los 7 juegos In- 
ciales y los 2 que apareceran este 

Mi mes, Moto GP y MLB Baseball, llegara 
en diciembre FIFA Football 2004 con 
6.000 jugadores, 300 equipos oficiales 
y paridas multuuaador vía Bluetooth. 
Los otros titulos que verán la luz ese 
mes serán Virtua Tennis, Red Faction, 
Telto Memories, Rayman 3, Splinter 
Cell y M. Desailly Pro Soccer. 


ACELAIM 


Nueva línea deportiva de Sega 


cclaim ha alcanzado un 
acuerdo recientemente 
para distribuir los títulos de 


Sega para PlayStation 2. Junto a 
juegos como Sonic Heroes y 
Worms 3D, destaca la extraordi- 
naria línea deportiva de la compa- 
ñía japonesa bajo el nombre de 
Sega Sports. NBA 2K4, un exce- 
lente simulador de baloncesto; 
ESPN Hockey y NFL 2K4, un 
espectacular juego de fútbol ame- 
ricano, completan la oferta para la 
consola de Sony. En otro orden 
de cosas, Acclaim también será 
la encargada de distribuir en nues- 
tro país Wallace € Gromit In 


Project Zoo, un divertido juego 
para todos los públicos inspirado 
en la popular serie británica, crea- 
da por Nick Park, conocida sobre 
todo por su peculiar sistema de 
animación con muñecos de arcilla. 
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DAMIÁN GARCÍA PUIG y HArrY PoTTER 


INICIA UNA NUEVA (S Quidditch Copa del Mundo 
ETAPA PROFESIONAL 


amián García Puig, hasta la S ntes de comenzar el ter- 
fecha miembro del Consejo . A: curso de magia y 
Editorial y director de Mensuales y á 
Proyectos de Grupo Zeta, ha conveni- 
do de mutuo acuerdo con la empresa 
su cese en la misma. Dentro de este > 
nuevo rmarco, ambas partes han par en el apasionante deporte 
expresado su voluntad de contemplar k de magos. Quidditch Copa 
en el futuro otros vínculos de colabo- Pe Del Mundo ofrece al jugador la 
ración profesional, si dado el caso lle- 3 d posibilidad de escoger a su 
gara a considerarse interesante ' f p equipo entre las 4 casas de 
Durante los mas de 18 años que ha Hogwarts y de controlar a sus 7 
permanecido en Grupo Zeta, se . integrantes (Buscador, 
Damián García ha creado y ha sido 5 S tonta Piedad a 
director Editorial de revistas como . a an , 210 
Woman, Man, CNR, Primera Línea y sentir la fuerza y velocidad de 
You, entre otras muchas, habiéndose esta original disciplina. Una vez 
encargado además de la organización superadas las cinco primeras 
ón de sus equipos redacciona- 4 : pruebas y la liga de las 4 Casas 
'como de la concepción global A de Hogwarts accederás al 
impañas publicitarias en e Campeonato Mundial donde te 
medios de dichas publica- e AE , enfrentarás contra 9 países 
de la planificación y realiza- | ll E P > = como Estados Unidos, Japón, 
AS España o Inglaterra. 
a dispone a iniciar una nueva 
B su carrera profesional 


hechicería y descubrir 
quién es el prisionero Azkaban, 
EA Games nos invita a partici- 


RESULTADOS 
CONCURSOS 


CONCURSO SUPERMAN 

Recto Pe Artesa (BAROELONA ad 

Gerardo Martín Martin (CIUDAD REAL) ejecutar durante los partidos. 

Juan Carlos Suárez Rincón (MADRID) 

Juan Sánchez Jaquierdo (VALENCIA) 

Isaac Paredes Anguita (MADRID) EA GAMES 


Vi López Aguirre (TENERIFE) == A 
Ano Agua Ds ASTURIAS] Harry Potter a y La Piedra Filosofal 


David Barroso Esquinas (BARCELONA) : 
José Carlos Lastra Astudillo (CUENCA) > eiii 
M* José Gutiérrez Serrano (SEVILLA) Buffy Dd Harry Potter es adaptada 
Bernardo Arroyo Martin (SEVILLA) y 4 de nuevo, pero ahora para 
Roberto Blanco Sánchez (BALEARES) ya += ) 128 bits. El juego, a diferencia de 
Carlos Oliva Díaz IMADRID) S ¿ o la versión aparecida hace tres 
Oscar Casado Méndez (PALENCIA) Ki "A W mu años en los 32 bits de Sony, 
David Martín Requena (ASTURIAS) dl sigue fielmente los aconteci- 
Santiago Sánchez Alvear (BARCELONA) y mientos narrados en el libro en 
Gerard Esquerdo Rus (GERONA) EPIA NOE l forma de aventura, con un desa- 
nuel Cifuentes Sanz MALAGA) El perro de tres / rrollo más enriquecedor y con 
lo Lasa García (GUIPUZCOA) cabezas de Hagri mejores gráficos. Así pues, ade- 
ro Martín (MADRID) obstaculiza la entra- Y más de superar pruebas, 
la Fuentes (BARCELONA) da hacia la Piedra como una mágica partida 
sales García (VALENCIA) Filosofal. Tendrás de ajedrez, acudir d 4 
Ruiz (LA CORUÑA) que dormirlo con la Y a clases de pocio- El juego para PS2, Xbox y GC repro- 
¡Gara WADRO) Favre Mágica nes. Tendrás que —— dinamo elos css, 


la Rodriguez (VALLADOLID) hacer frente al temido e por J.K. Rowling. 
innombrable Lord Voldemort. 
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Sony Computer Entertainment 
Europe desvela una de sus mayores 
apuestas para el próximo año 


INTECIBENTEIA 


La elevada inteligencia arti- 
ficial de la que hacen uso los enemigos se 
basa tanto en su campo de visión (que apa- 
rece representado como un haz triangular 
verde) como en el sonido que perciben en 
los alrededores. Podemos aseguraros que es 
un sistema de lo más efectivo. 


Cada una de las 
armas tiene dos 
tipos de ataque: 
uno a larga distan- 
cia y otro mucho 
más «explícito» 
cuerpo a cuerpo. 


Durante una reciente 
visita organizada por Sony C.E. 
ala bella ciudad holandesa de 
Amsterdam, además de disfru- 
tar de todas las atracciones que 
ofrece el lugar, fuimos testigos 
de la primera presentación a la 
prensa de uno de los mejores 
shooters en primera persona de 
todos los que están actualmente 
en desarrollo para PlayStation 
2 (y son unos cuantos). Como 
comentó durante el acto Martin 
de Ronde (Director Comercial 
de Guerrilla, el grupo de pro- 


gramación del juego), en el ca- 
tálogo de la consola de Sony se 
echan en falta títulos de este ti- 
po desarrollados en exclusiva 
para ella, de modo que puedan 
exprimir todas sus posibilida- 
des. La premisa de sus creado- 
res era «la sensación de sentirse 
completamente inmerso en un 
gran conflicto global». Ambien- 
tado en un futuro cercano don- 
de se ha iniciado la colonización 
espacial, el argumento se centra 
en la lucha entre las fuerzas lea- 
lesa la Tierra (ISA) y unos sepa- 


SOUND 


Durante la visita alos es- 
tudios de Guerrila Games (antes co- 
nocidos como Lost Boys) fuimos tes- o 
tigos del proceso de creación del , 
apartado sonoro del juego, que ya se EQUIPO h 
encontraba en una etapa bastante En Killzone SN 
avanzada. La banda sonora ha sido Podremos encarnar 
interpretada por la orquesta de Mos- a Cualquiera de los 
cú y cuenta con todo tipo de voces. Cuatro miembros de 
UN equipo de 
fuerzas de elite 


Los enemigos recuerdan 
bastante en su aspecto al 
protagonista de Splinter 
Cell, gafas incluidas. 


Se ha utilizado un sistema de luces 
«indirectas» parecido al visto en ICO. 


La secuencia de 
recargar el arma es 
tan realista como 
espectacular. 


ratistas militares conocidos co- Lugerse centra en el sigilo y el 


mo Helghast. Sin embargo, no 
esperéis en Killzone alieníge- 
nas ni armas de plasma. A pe- 
sar de su ambientación futuris 
ta, todos los elementos recuer- 
dan a la realidad, desde las ar 
mas a los enemigos. El aspecto 
más original del juego es que 
antes de cada fase podremos 
elegir entre los cuatro integran- 
tes de nuestro equipo para co- 
menzar ajugar. El Templar, por 
ejemplo, es un maestro en el 
uso de todo tipo de armas. El 


ataque sorpresa, y es el único 
capaz de ascender por cuerdas 
Asi, cada nivel será diferente 
dependiendo del personaje ele 
gido. Las 26 fases del juego es- 
tarán llenas de espectaculares 
momentos donde se ha creado 
el lookmás cinematográfico po 
sible. Aun habrá que esperar 
hasta mediados del año próxi- 
mo, pero todo apunta a que 
Killzone se convertirá en uno 
de los estandartes del catálogo 
de PlayStation 2 en 2004. 


ARMAS 


Los ingenios de destruc- 
ción que portan los protagonistas 
han sido creados a partir de mode- 
los reales, y modificados para dar- 
les un aire más futurista. Sin em- 
bargo, siguen conservando su as- 
pecto rudimentario, pues los pro- 


gramadores no querían alejarse de- 


masiado de la realidad. Nada de 
pistolas de energía ni similares. 


'SUperjuegos ” 


REPORTAJE 


DALES CAZ! 


>> Nemesis 


Asistimos en Londres a la presentación 
del juego más violento, terrorífico, 
intenso... y polémico del año 


Con una parafernalia más 
modesta que la utilizada en la 
presentación de Nueva York, 
pero con la importante novedad 
de permitir jugar con Manhunt, 
Rockstar North invitó a algu- 
nos periodistas españoles a ex- 
perimentar en Londres la con- 
tundencia de su nuevo y espera- 
do lanzamiento para PS2. 
Inspirándose en el clásico tema 
de la caza del hombre (que ha 
dado origen a numerosas pelí- 
culas, desde El Malvado Zaroffa 
Blanco Humano), Rockstar na- 
rra en Manhunt la historia de 
un condenado a muerte que 


despierta de su supuesta ejecu- 
ción para convertirse en la pre- 


sa, el trofeo de un macabro Rea- 


lity Show. A través de descam- 
pados y almacenes aband 
dos, bandas de psicópatas le 
perseguirán sin descanso para 
darle caza y su única ayuda con- 
sistirá en un diminuto auricular 
desde el que recibirá instruccio- 
nes de un misterioso hombre 
apodado «El Director». Sin otra 
cosa que perder más que su 
propia vida, el protagonista de 
Manhunt, James Earl Cash, 
se dedicará a emboscar y ejecu- 
tar a aquellos que pretenden 
darle caza con la 
mayor contun- 
dencia imagina- 
ble. Barras de 
hierro, mache- 
tes, escopetas... 
Hasta una ino- 
cente bolsa de 
plástico se con- 
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f vertirá en un arma letal en las 
manos de Cash, decidido a no 
ser un espectador pasivo de es- 
ta macabra odisea. Además de 
por su descarnizada violencia, 
Manhunt disparará el ritmo 
cardíaco de los usuarios de PS2 
con su intensa acción y la cre- 
ciente tensión producida por 
una crispante banda sonora, 
concebida con un sólo propósi- 
to: angustiar al jugador. Man- 
hunt va mas allá de todo lo vis- 
to en el género de infiltración 
(MGS, Splinter Cell), haciendo 
que la ya clásica regla de no ha- 
cer ruido para alertar al enemi- 
go se extienda tanto al protago- 


Rockstar 
propóne 
una 
violenta 


Consigue un arma de 
fuego y se invertirán 
los papeles. La presa 
se convertirá en caza: 
dor y las cabezas 
volarán por los aires 
como piñatas bajo el 
plomo de la escopeta 


LA MUERTE 
COMO ESPECTÁCULO 


La mejor forma de acabar con un 
enemigo es cogerle desprevenido. En 
Manhunt serás testigo de las secuencias 
de muerte más impactantes de la historia 
de los videojuegos. Dependiendo del ar- 
ma utilizada, mayor será lacarnicería. 
Desde decapitaciones a la asfixia. 


AX a 


A AA A 


superjuegos 


» nista como a los «colgados» 
que lo persiguen. Si no haces 
ruido, ellos no podrán detectar- 
te; pero si ellos no lo hacen, tú 
tampoco serás capaz de detec- 
tar su posición. Esto dará origen 
a mil sustos y situaciones sin 
otra salida aparente que la hui- 
da frenética en busca de la pro- 
tección que brinda la oscuridad. 
Como en The Warriors (la le- 


¡VIVA LA BANDA... 
CALLEJERA! 


En su odisea por escapar vivo, Cash 
visitará los territoriós de numerosas ban- 
das callej8ras, Cada 'vez más violentas y 
numerosas Er algunas fases solo se le 
pedirá atravesar 8l territorio, pero en 
otras tendrá incluso que liquidar al 
cabecilla para poder seguir adelante. 


a AREA 


gendaria película dirigida en los 
70 por Walter Hill), Cash irá 
atravesando los territorios de 
nuevas bandas callejeras, cada 
vez más numerosas y agresivas, 
El impactante aspecto visual de 
Manhunt está inspirado en fil- 
mes como 8 mm. o La Escalera 
de Jacob, y ofrece una images j 
granulada alternada com| ¿alii 
cuencias que parecen rodadas 
con una cámara casera de 8mm. 
Esta opresiva estética, unida a 
la violencia de las imágenes ha- 
ce de Manhunt una expert 
mucho más terrorífica que cuá 


quier Resident Evil, no apta patál j 


todos los estómagos. Eso sí, los 
que lo aguanten se lo pasarán 
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MANHUNT 
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Como en las grabaciones caseras on 8 mm, 
muchas secuencias de Manhunt incluyen 
rayas de tracking y un contador de tiempo. 


a A E 


ALOHA TAMBIÉN SIGNIFICA ADIOS. 


Pearl Harbor. Domingo 7 de Diciembre, 1941. 


Soldado, bienvenido al paraíso. 

Defiende tu vida a bordo del USS California mientras el 

buque se desintegra a tu alrededor. Si eres capas de 

sobrevivir, te embarcaras en una serie de pesadillas A 
£ > de le 

encadenadas que te llevaran de isla en isla desde á E 

Guadalcanal a Filipinas. 


e a 
camenoraounes” PlayStation.2 TÚ NO JUEGAS, TE ALISTAS”:. —Q-— 


Challenge Everything 
www.moh.ea.com 


xO3 


It's good to 


plan together 


8.C. 


Además de Fable, Peter 
Molyneux presentó un titu- 
lo de acción y plataformas 
ambientado en la época 
prehis tórica. En él, controla 
mos por completo a un pe 
queño poblado de cavernico 
las que debe abrirse paso en 
la dura vida que se les pre- 
senta. Según avancemos se 
nos irán uniendo nuevos 
componentes, cada 

uno con 

diferentes habi- 

lidades. 


Una vez más, 
ayuda al Master 


la invasión alie- 
nigena. 


El RPG de Climax Solent es- 
tuvo presente en el X03 con 
una versión ligeramente más 
avanzada a la que vimos en la 
visita a sus estudios, La fecha 
de lanzamiento se ha retrasa- 
do hasta primavera del año 
que viene. Todo apunta a que 
será un auténtico crack 


La continuación de 
uno de los estandartes del gé 
nero de conducción para Xbox 
fue una de las mayores sorpre- 
sas del show y también uno de 
los títulos que más alabanzas 
se llevó. Enmarcado en la nue- 
va serie XSN Sports, llegará en 
la primavera delano próximo. 
Presentará un nuevo y especta- 
cular motor gráfico y. la posibi- 
lidad de jugar a través de 
Internet mediante Xbox Live. 


REPORTAJE 


Los pasados días 16 y 17 de 
septiembre tuvo lugar en Niza, 
por tercer año consecutivo, 

la presentación europea de la 
línea de títulos de la consola 
de Microsoft 


gran 


Chief a impedir 


ue no se presentó 
del título más esperado 
por todos los compradores de 
Xbox, al menos los programado- 
res de Bungie revelaron algunas 
nuevas imágenes donde pudimos 
ver el diseño de los enemigos, que 
siguen siendo los alienígenas Co- 
venant. En esta ocasión la-acción 
se traslada a nuestro planeta y una 
vezmás el protagonista ¡Master 
Chief) deberá impedir la invasión. 
La estrella de esta continuación se- 


RALLISPORT 
CHALLENGE 2 


Los Mactos 
ole luz, DATO. 
y polvo:son 
de lo más 
conseguido. 


rá el juego multijugador a través 
de Xbox Live, que nos permitirá 
vivir la aventura completa coope- 
rando con otros jugadores, aparte 
del tradicional modo Deathmatch. 
El motor gráfico es básicamente el 
mismo, aunque los entornos son 
mucho más espectaculares y se 
encuentran más poblados.-Aún 
tendremos que 

esperar hasta el primer cuarto del 
año'lproximo para poder disfrutar 
de la continuación de Halo. 


AMPED 2 

Estas navidades verá la luz en 
España la continuación del 
arcade de snowboard producl- 
do por Microsoft Studios. Es- 
ta nueva entrega supera a su 
antecesora en número de tra- 
zados, competidores y en call- 
dad gráfica; amén de las posi- 
bilidades de Internet 


íá en exclusiva 


CRIATURAS 
La princesa 
| protagonista as 
Kameo será 
h ayudada po! 


HAMEDO Es 


Los programadores de 
Rare mostraron imágenes de 
una versión al 50% de desarro- 
llo de su título estrella para 
Xbox. El juego ha evoluciona- 
do de un clon de Pokémon a 
una codos pódre- 
mos transfórmarnog en un to- 
tal de hasta dó8e criaturas di- 
ferentes, cada uná:coh $us ha- 
bilidades propias y a AN más 
extraña de ESIES 


FABLE 


El título estrella de 
Peter Molyneux presentó una 
versión totalmente jugable. 
Pudimos ver el sistema de 


La fiesta prevía a la 
presentación se 
desarrolló en una 
playa cercana a 
Niza. La perspectiva 
desde este bello 
lugar por la nocho 
era impresionante. 


TRUE FANTASY 
ONLINE 


El MMORPG de Level-5 (crea- 
dores de la saga Dark Cloua) 
vera la luz en Japón próxima- 
mente, aunque aún no hay fe- 
cha de lanzamiento en Europa: 
Será uno de los primeros jue- 
gos de este tipo en permitir la 
comunicación a través del Xbox 
Live Communicator. Podrán 
participar cientos de jugadores 


El aspecto de los perso- 
najes recuerda a los de 
Dark Chronicle, anterior 
trabajo de Level-5. 


4 
AS A 
e 


> 
cooocoojJeinoosi 
sa 9 


combates, muy similar al de la El jugador podrá decidir 


saga Zelda, y todas las posibili- los tatuajes y cicatrices 


un sol que llevará su héroe. 


Ns Si dades que ofrecerá este genial 
juego de rol. El jugador deter- 
minará la apariencia del perso- 
naje, su comportamiento e in- 
cluso su moralidad. Podrá for- 
mar una familia, ser un héroe 
solitario o un villano. 


E REPORTAJE 


a SPLINTER EBELL 
PANDORA TOMORROW 


El órdago del show 
corrió a cargo de Ubi Soft. 
Aunque en su segunda visita a 
las consolas Sam Fisher apare- 
cerá casi simultáneamente en 
todas ellas, será uno de los jue- 
gos que más potenciará Micro- 
soft en la próxima campaña. Su 
mayor innovación será la opción 
Sam Fisher vuelve, y : a : 
esta veziestarálacom de jugar On-line a través del se- 
pañado de todo un vicio de suscripción de Xbox Li- 
DE de cormpañe: ve. De esta forma se convertirá 
en el primer juego de espionaje 
táctico y acción con opción mul- 
tijugador. Por supuesto, también 
tendrá toda una serie de misio- 
pes? nes ambientadas en todo el 
SF iundo para jugar en solitario, y 
Y y una nuevo y enreve- 
y sado argumento ide- 
ado por la mente de 
Tom Clancy. 


alzan 
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DEUS EX: FL L L SPECTR LJ M RACE DRIVER 2 


INMENIM=R'ZNZ En una presentación a puerta 


La secuela de Deus Ex W A R Ri O R :5 cerrada Codemasters presen- 
Y vuelve a combinar ele- . tó la nueva entrega de su saga 
mentos de acción, aventura Otro de los bombazos | y ko de simuladores automovilisti- 
Na 4 y RPG bajo una perspectiva de la presentación. Creado para el , COS, temiblén exclusivo para 
en primera persona. Será entrenamiento del ejército nortea- y Xbox. 35 vehículos nuevos y 
exclusivo para Xbox, y de mericano, en él controlamos a un a Y un impresionante mo- 
nuevo encarnaremos a un agen- escuadrón de infantería ligera en ; == tor de colisiones, 
te genéticamente mejorado su labor de «pacificación» de un | además de Xbox Live son 
ficticio país de Oriente Medio. Se- sus grandes bazas 
A : Si siempre te gustaron 
rá exclusivo para la consola de expresiones como 
Microsoft, y se ha respetado «libertad duradera» o 
hasta el más mínimo detalle para os pra 
lograr que la experiencia sea lo Pedro por su casa. 
más cercana a la realidad posible, 
haciéndolo complejo y lleno de 
posibilidades de acción. 


Enseña a tus amigos lo que es arte de verdad en 
las calles de Florencia. 


BIZA| 
Pcnions  gamexXGtudios 


Impresiónales a todos. Project Gotham Racing”2 es lo último en carreras. Reta 
a quien quieras, dónde quieras en Xbox Live" y enséñales quién eres tú. En PGR"2 
demostrarás tu estilo y conducirás a toda velocidad, por igual. Y con los coche 

que hay para elegir, no tienes excusa. Incluye el Ferrari Enzo y más de 100 coches 
entre los más deseados del mundo con los que jugártela, ganar puntos Kudos y 


subir puestos en la clasificación. Acelera a todo gas por las calles de más de cien 


circuitos distintos en 10 ciudades internacionales muy reales, entre otras Sidney, 


Chicago, Barcelona y Moscú. Con PGA”2, ganar nunca ha estado tan bien visto. 
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ítis good to play together 


BREAHDOWN 


El juego de acción táctica de 
los creadores de Diablo y War- 
craft calienta motores para su 
lanzamiento a comienzos de 
2004. La versión jugable del 
X03 nos dejó impresionados 
por sus posibilidades 


También a puerta ce- 
rrada Mamco presentó Break- 
down, una original aventura de 
acción que se desarrolla integra- 
mente en primera persona, incluso 
durante los combates cuerpo a 
cuerpo. En ellos veremos exacta- 
mente lo que el protagonista. Tam- 
bién podremos manejar armas de 
fuego, y nuestro objetivo será es- 
capar de un laboratorio donde tie- 
nen retenido al protagonista, De- 
rrick Cole. Nuestros enemigos se- 
rán creaciones humanas genética- 
mente modificadas con un aspecto 
realmente amenazador. En todo 
momento contaremos con la 
*. ayuda de una chica llamada 
Alex. También será exclusivo. 


DEAD OR 
ONLINE 


El Team Ninja vuelvea 
la carga con una nueva entrega 
de su saga de juegos de lucha, 
que es en realidad una compi- 
lación de Dead Or Alive 1 y 2. 
El título incluirá gráficos nota- 
blemente mejorados con res- 
pecto a los originales. Su ma- 
yor baza es la incorporación del 
juego através de internet me 
diante Xbox Live. Podrás en- 
frentarte a adversarios de cual- 
quier parte del globo y demos- 
trar quién-es el mejor. 


rcadi 


REPORTAJE 


actualización de 


le Tecmo. El Te 


de 


a cuerpo, utilizar su 


do). Por último, 


-luye 


SICO: 


Las chicas más recguchutadas de la: histo 


ria de los videoJuei 
por más. Se queda 


ge Ju Muclvea 
+ con ganas 


El nivel de 
dificultad, 

según comentó 
su creador, será 
bastante más ele: 
vado de lo normal 
en estos juegos. 


STEEL BATTALION: 
LINE OF CONTACT 


La actualización del simulador de 
mechas de Capcom más completo y 
complejo del mercado (en parte gra- 
cias al aparatoso mando con el que 
se controla) incorporará juego en red 
a través de Xbox Live. 


PlayStation.e 


Es tir ena mundial 


Superjuegos. 


Y el océano 
Pacífico se tiñó 
de sangre... 


Medlal Of Honor 


¿Hising Sun  : 


hénero > Shootiem-up 


El 7 de diciembre de 1941, 
sin la previa declaración de gue- 
rra, el ejército imperial japonés 
atacó Pearl Harbor e introdujo a 
EE.UU. en el conflicto militar más 
importante del siglo: la Segunda 
Guerra Mundial. Aquel día de infa- 
mia (en palabras del presidente 
Roosevelt), ha sido minuciosa- 
mente recreado por Electronic 
Arts para componer el prólogo, la 
primera misión de este nuevo 
Medal Of Honor, que abandona el 


Formato > DVD-ROM Cc 


mpani 


frente europeo para reproducir 
otra contienda no menos decisi- 
va: El Pacífico. La werhmach (el 
ejército alemán) ha dado paso a 
las feroces tropas japonesas a lo 
largo de diez extensas misiones 
(cada una de ellas dura lo que tres 
juntas de MOH Frontline) de puro 
delirio shooter, que te llevarán a 
vivir en primera línea de fuego el 
ataque de Pearl Harbor, la toma 
de Filipinas o la incursión en 
Guadalcanal. Rising Sun es la 


Electronic Arts 


Programador > EALA Pais 


primera parte de un ambicioso 
proyecto de EALA que tendrá su 
culminación en el siguiente MOH 
para PS2. Ambos títulos narrarán 
de forma paralela las vivencias de 
los hermanos Griffin. Joe (el ma- 
yor) es el protagonista de Rising 
Sun, un curtido marine que so- 
portará una dura campaña en la 
jungla del Sureste asiático. Atrás 
han quedado los edificios en rui- 
nas y la campiña holandesa de 
MOH Frontline. En Rising Sun 


En la cuarta 
misión debe 
rás liberar un 
campo de 


prisioneros 


> Estados Unidos 


Rising Sun y el próximo MOH narrarán la 
historia paralela de los hermanos Griffin. 


y 


La huella del 
cine bélico 


La supervisión de la Medal Of Honor 
Society garantiza el mayor respeto y fideli- 
dad respecto al conflicto histórico, aunque 
eso no ha impedido que EALA realice un 
pequeño homenaje a famosas películas 
inspiradas en el Pacífico. En Rising Sun 
encontrarás referencias a Pearl Harbor (el 
filme de Michael Bay) o a E/ Puente Sobre 


el Río Kwai de David Lean. 


tendrás que aprender a discernir 
la sombra del enemigo entre la 
vegetación y la espesa niebla de 
la jungla. Y a reaccionar a tiempo 
antes de ser atravesado por la ka- 
tana de un oficial nipón. Más in- 
tenso que su predecesor (y mu- 
cho más difícil), esta nueva entre- 
ga es un espectacular marco de 
presentación de las nuevas ruti- 
nas gráficas ideadas por los pro- 
gramadores de EALA. La primera 
fase, el bombardeo de Pearl Har- 


En Medal Of Honor Rising Sun no todo 
consiste en disparar a lo primero que 
se mueva. Tendrás que aprender a uti- 
lizar objetos como el extintor o e] ma- 
chete para poder abrirte camino en el 
juego o descubrir rutas alternativas. El 
esfuerzo merecerá la pena.. 


bor, hace que el desembarco de 
MOH Frontline parezca un tran- 
quilo día de playa. Pero Rising 
Sun es mucho más que gráficos 
espectaculares. Ofrece acción sin 
descanso, una impecable recrea- 
ción histórica (de nuevo bajo la 
supervisión de Dale Dye y la Me- 
dal Of Honor Society), e incluirá 
len exclusiva para PS2) un modo 
multijugador On-line que te brin- 
dará meses de diversión dando 
caza a tus amigos. +o nemesis 


NINTENDO 
A GAMECUBE 


UN VEHICULO MUY PECULIAR ' 
Uno de esas futas alternativas te comi 
ducirá hasta uno de los vehígulos más 
originales vistos hasta la fecha en la 
saga MOH un elefante. La potente 
ametralladora instalada en la cesta de 
su lomo convierte a este paquidermo 
en un arma tan letal como un tanque. 


A 


En la segunda 
misión tendrás que 
ralentizar lo más 
posible la toma de 
Filipinas por parte 
del ejército imperial 
Japonés. 


superjuegos 
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¿AID ARANA OD 


Los «Pilares. 
de Nosgoth» 
siguen 
siendo el eje 
de toda la 
desolada tie- 
rra en la que 
se desarrolla 
la acción 

del juego. 


Enel mundo espectral 
Raziel podrá avanzar por. 
caminos bloqueados. 


” CÁMARAS 


Las cámaras son 
ahora fijas para 
dotar de un aire 
más dinámico a 

la acción 


Género > Aventura/Acción Formato > DVD-ROM  Cormpañía > Eidos 


Tras jugar durante algu- 
nas horas a la nueva producción 
de Crystal Dynamics, compren- 
demos perfectamente la decisión 
de Eidos de encargar los próxi- 
mos capítulos de la saga Tomb 
Raider a estos programadores. Y 
es que han logrado con esta nue- 
va entrega para PlayStation 2 y 
Xbox revitalizar una saga que ya 
daba muestras de agotamiento. El 
anterior juego de esta serie, Blood 
Omen 2 (protagonizado por Kain), 


no estaba a la altura de las mejo- 
res producciones para los 128 bits 
y las andanzas de Raziel en PS2 
pasaron sin pena ni gloria. Afortu- 
nadamente, sus creadores han te- 
nido la genial idea de unir a estos 
dos acérrimos enemigos en un so- 
lo título, aunque respetando las 
características y el sistema de jue- 
go de cada uno de ellos. Como re- 
za la publicidad del título, «nuestra 
mayor esperanza es nuestra peor 
pesadilla». Y es que Raziel y Kain, 


Sogadora de 
* de Rare 


nás 


especia 


radel juego 


Programador > Erystal Dynamics 


los dos vampiros protagonistas de 
la saga, unen sus fuerzas (aunque 
por separado) para acabar con una 
amenaza mucho mayor que ellos 
mismos, Hylden. Tomando el con- 
trol alternativamente, las desola- 
das tierras de Nosgoth (cuyos pa- 
rajes se han representado con una 
belleza impresionante) serán testi- 


País > Estados Unidos 


gos una vez más de una aventura 
en tercera persona con mayores 
dosis de acción que anteriores tí- 
tulos. Los combates son ahora 
mucho más espectaculares y 
cuentan con grandes posibilida- 
des, recordando bastante a los 
que encontrábamos en Devil May 
Cry. Una de las mayores noveda- 


//[Por primera vez Raziel 
y Kain unen sus fuerzas// 


Raziel y Kain vuelven a surcar 
las tierras de Nosgoth, esta 
vez unidos por el destino 


Telequinésis 


Gracias a sus poderes mentales, tanto 
Raziel como Kain podrán mover objetos 
y enemigos con la mente. A veces esta 
característica será imprescindible para 
avanzar en la aventura, pues nos permiti 
abrir nuevos caminos al derribar determi 
nados objetos. Las «maldades» a las que 
podremos someter a los enemigos son 
de lo más espectacular. 


des son los poderes telequinéti- 
cos de los protagonistas. Podrán 
elevar a un enemigo en el aire y 
lanzarle en cualquier dirección, in- 
cluso utilizar partes del escenario 
contra ellos (como, por ejemplo, 
lanzarles contra objetos puntiagu- 
dos). La sed de sangre vuelve a 
estar presente. Kain podrá chupar 
el fluido de la vida de los enemi- 
gos a distancia, o bien hacerlo por 
el tradicional método del «mordis- 
co en la yugular». Esto será im- 


prescindible, ya que su energía irá 
decreciendo poco a poco. Su ar- 
ma, la «segadora de almas», tam- 
bién necesitará energía para cre- 
cer. Por su parte, Raziel sigue ali- 
mentándose de las almas de sus 
enemigos y cuenta con la posibili- 
dad de transportarse entre el mun- 
do «etéreo» de las sombras y el 
material. Dos juegos en uno, con 
todo el saber hacer de los progra- 
madores en cuanto a argumento y 
ambientación. «e panizpo 


Al pulsar un botón podremos 
enviar a los enemigos al aire y, 
una vez alli, propinarles una 
combinación de golpes. 


Unos de los enemigos más originales son las sombras, de las 


que no podremos absorber la energía. 


AGUA MORTAL 

Una de las pocas 
debilidades de Kain es el 
líquido elemento. Cae en 
él y serás historia. 


- = 
COMO EL HUMO 
Kain también podrá 
efectuar un movimiento 
de evasión en el que se 
transforma en niebla. 


ENEMIGOS 

Las hordas de Hylden 
cuentan con magos 
poderosos que nos lo 
pondrán difícil. 


Utiliza un AT: 


destruir las fuerzas 
imperiales en el 


bosque de Er 


La persen 


super] 


Coin-ops 


Desbloquea nuevas 
misiones y podrás 


¿La princesa, está aquí?! 
¿Una princesa? 


acceder a las recrea- 
tivas clásicas de SW. 
De momento, hemos 


encontrado dos... 


ST para 
SELECT GAME 


1d0F 


Sal del mo yA 
combate a pie Sen 
escenarios tan reco- 


nocibles como 
Yavin IV o La Estrella 


de la Muerte. 


'ución 


en Speeder 
Bike a traves de 


Endor es 


de los 


uno 
platos 


fuertes de RS. 


Tras disfrutar el mes 
pasado de una inestable pero re- 
veladora versión alpha, ha llegado 
a nuestra redacción una beta casi 
definitiva de Rebel Strike con la 
que hemos podido disfrutar al fin 
de las incontables maravillas que 
encierra la nueva obra maestra de 
Factor 5. Tal y como adelanta- 
mos, incluye las tres recreativas 
legendarias de SW (de momento 
sólo hemos accedido a dos), se- 
cuencias de vídeo con calidad 


Or 


mpañía 


> LucasArts 


R.S.es el 
primer 
juego en 
ofrecer 
secuen- 
cias de la 
trilogía 
clásica. 


Programado 


//Sin duda, estamos ante el 
juego del año para GC// 


DivX de la trilogía clásica y el Ro- 
gue Leader enterito para jugar en 
modo cooperativo, al margen de 
los nuevos y emocionantes nive- 
les que ofrece Rebel Strike. Por 
primera vez podrás salir de los ve- 
hículos y combatir a pie, convir- 
tiéndote en el protagonista de mo- 
mentos inolvidables de la saga 


GAMECUEE [USN-—2 


Star Wars; como el rescate de la 
Princesa Leia en la Estrella de la 
Muerte o la destrucción en Hoth 
de un AT-AT, con la simple ayuda 
de un cable, un sable láser y una 
granada termal. Aún faltan por in- 
corporar algunos detalles, como el 
doblaje en castellano, pero por lo 
demás esta beta es un fiel reflejo 


Factor 5 
logra lo 
imposible: 
superar a 
R. Leader 


Rebel Strike 


incluye de regal 
Rogue Leader para 


ugarlo en modo 
: operativo 


de lo que 

nos espera- 

rá en Rebel 
Strike: gráficos 
impresionantes (más 

detallados que los de Rogue Lea- 
der), una jugabilidad impecable, un 
ejército de extras ocultos y una to- 
tal fidelidad hacia la saga Star 
Wars. Si sólo puedes comprarte 
un juego de GameCube estas na- 
vidades, ni lo dudes. Rebel Strike 
debe ser tu elección. +o nemesis 


o el 


Ahórrate unos 100€ al comprar un 
pack Xbox Edición Limitada. 


Y todo por sólo 229,99€ 


(incluye también dos meses de prueba de Xbox Live, 
lo último en juegos de banda ancha) 


AA 


its good to play together 


-SUPeruegos. 4; 


$ 


IDE TUS OD 


Nick padrá dis 
parar desde el 
coche a cual- 

quier Objetivo. 


La respuesta de 
Luxoflux a las obras 
muestras de Rockstar 


benero > Acciór/Aventura 


Tras la aparición de GTA3 y 
Vice City, todos sabíamos que no 
tardarían en multiplicarse los títu- 
los similares en el mercado; lo 
que nunca imaginamos es que al- 
gunos de ellos superasen en grá- 
ficos y posibilidades a las obras 
maestras de Rockstar. True Cri- 
me añade al género todos aque- 
llos pequeños detalles que le fal- 
taban a G7A; una ciudad real (na- 
da menos que la gigantesca Los 
Ángeles), un sistema de lucha 


EE 


Format 


Mini DVD-ROM / DVD-ROM 1 


que no consiste en machacar un 
sólo botón de acción y un sistema 
de disparos trabajado con posibili- 
dades de recarga, de apuntar con 
precisión y de realizar diversos 
movimientos con las armas en las 
manos. El desarrollo de True Cri- 
menos colocará en una posición 
inédita en este tipo de juegos, ya 
que Nick (el protagonista del jue- 
go) es un defensor de la ley. Aún 
así, podremos romper tantas le- 
yes como queramos aunque, de- 


a = f 
(Elle ) -(0)f ll TAR 


ERE E 


Activision Programador 


pendiendo de nuestras acciones, 
nos convertiremos en «poli bue- 
no» o «poli malo», influenciando 
así el comportamiento de algunos 
personajes y, por supuesto, el fi- 
nal del juego. El desarrollo de 
True Crime nos llevará a recorrer 
un total de 240 millas cuadradas 
de Los Ángeles, desde el Down- 
town hasta Santa Mónica, repre- 
sentado con un detalle pocas ve- 
ces visto en un título de sus ca- 
racterísticas. En nuestro deambu- 


Luxoflux Pal 


Estados Unidos 


Al igual que en GTA, podre- 
mos hacernos con cualquie- 
ra de los vehículos del 
juego para deambular por 
las calles de una ciudad de 
Los Ángeles plasmada en 
True Crime con una fideli- 
dad impresionante. 


Artes Marciales 


Una dura infancia en Hong 
Kong ha dotado a Nick, el 
protagonista del juego, de 
una gran habilidad con las 
artes marciales. El control 
en estas escenas y lo realis- 
ta de los movimientos ase- 
mejan a True Crime a un 
buen juego de lucha. En los 
gimnasios 24/7 repartidos 
por la ciudad podremos 
aprender nuevos combos y 
golpes especiales. 


bara ob 
po 


» 


lar podremos ir resolviendo d 
rentes casos aleatorios que se su- 
ceden en medio de la calle (reyer- 
tas, tiroteos, robos, carreras ¡lega- 
les, etc.); como policía podremos 
hacer casi todo, incluso registrar a 
cualquier peatón sospechoso y 
confiscarle las armas ¡legales que 
lleve encima. Otro de los aparta- 


dos que llaman la atención de 
True Crime es su sistema de lu- 
cha, tan trabajado y completo co- 
mo el de cualquier beat'em-up. 
Nick puede atacar con puños, 
patadas, hacer llaves, combos e 
incluso golpes especiales que ire- 
mos aprendiendo en los «Dojos 
24/7» repartidos por todo el esce- 


//Su engine 3D supera con 
creces a los de la saga GTA// 


nario. También podremos cultivar 
nuestra habilidad al volante y, co- 
mo no, nuestra puntería. Por aho- 
ra, de entre las versiones beta 
que hemos visto, la de PlaySta- 
tion 2 se lleva la palma (se nota 
que True Crime ha sido progra- 
mado «nativamente» para la 
máquina de Sony), aunque su- 
ponemos que la mejor versión 
final será, como de costumbre, 
la programada para los 128 bits 
rosoft. »o poc 


Durante las escenas Stealth podre- 
mos pegarnos a las paredes, elimi- 
nar a los enemigos por la espalda e 
incluso utilizar el famoso Bullet- 
Time presentado por Max Payne. 


 ISUPeruegos: +1 


PDA ASENSI ED 


La fantástica aventura 
de Bilbo le conducirá 
por los parajes más 
peligrosos de la Tierra 
Media, aprendiendo a 
sobrevivir y convirtién- 
dose en una pieza 
clave para la compañía 
de enanos gracias a 
sus habilidades, su 
bastón, Dardo (la 
espada) y su puntería. 


con fidelidad a la 
narración de - 
Tolkien. 


O 


bénero > Acción/Aventura Fr 


Han pasado muchos 
años desde que aquella mítica ver- 
sión para Spectrum de El Hobbit 
nos introdujera en el fantástico 
mundo de la Tierra Media. Un 
abismo separa los gráficos de la 
aventura de Melbourne House y 
la nueva versión de El Hobbit reali- 
zada por Inevitable Ent. para Sie- 
rra. Lo más reseñable es que este 
grupo programador se ha inspira- 
do en la saga Zelda para recrear 
las andanzas del joven Bilbo Bol- 


mato 


DVD-ROM / Mini DVD-ROM 


són en PlayStation 2, Xbox y 
GameCube. El apartado visual ad- 
quiere un ligero toque infantil, 
adecuado para el estilo del libro, 
con algunos escenarios realmente 
bellos aunque sin llegar a alcanzar 
nunca el preciosismo. Así nos ve- 
remos inmersos en el devenir de 


Eorr 


The Hobbit 


Un «Zelda» hecho a la 
medida del mundo de 
J.R.R. Tolkien 


Gandalf el Gris será 
una fuente de sabi 
duría y apoyo cons 
tante, no dudes en 
seguir su consejo. 


Mía > Vivendi Programador > Inevitable Ent. Pa 


La Comarca, el país Hobbit, mien- 
tras que Bilbo se encarga de los 
preparativos para partir hacia la 
guarida del dragón Smaug. Una 
tarea en la que tendrá que combi- 
nar sabiamente su pericia para re- 
solver puzzles, el uso de sus ar- 
mas e incluso su habilidad para in- 
filtrarse sigilosamente. Un esque- 
ma que se repetirá a lo largo de 
toda la aventura siguiendo la es- 
tructura de los capítulos de la no- 
vela de Tolkien. eo e. Dreamer 


a NINTENDO 
0 LÍ GAMECUBE. 


=P Mos 


BILBO 
El pequeño 
Hobbit se 
Convertirá en 
un ladrón 
aventurero 


Estados Unidos 


Los pasajes que no han tenido cabida se 
recrean en imágenes con tonos sepia. 


4 


Además, ser socio tiene sus ventajas: Bonos exclusivo'sí 
Promocines, descuentos, torneos retringidos, y mucioimiask 


Y SI NO ERESISOCIO ¿ALQUPESTÁS ESPERANDO: 


ALCALÁ DE HENARES ALCOBENDAS BARCELONA . BARCELONA CASTELLÓN ELCHE (Alicante) 
C/ Moyor, 58 C/ Ramón Fernández Guisosola, 26 C/ Diputació, 206 NUEVAS FRANQUICIAS: CC. Glories Av. Rey Don Jaime, 43 C/ Alfonso XIl, 20. Local B. 


Tel.: 918802 692 Tel.: 916 520 387 Tel. 933 232 295 Aydo. Diagonal, 280 Tel.: 964 340 053 Tel.: 965 459 395 
areo5] Aconfederacion.com pegaso confederacion.com odysseyconfederacion.com 917 791 304 Tel. 934860 064. solorisOconfederacion.com phobosGconfederacion.com 
veshiba_armyconfederacion.com 
FUENGIROLA (Mélogo) GIRONA IRÚN y expansionOconfederacion.com LEGANÉS LOGROÑO MADRID-Collao 
Ed. Windsor Park €/ Emil Grohix, 63-67 €/ Luis Mariano, 7 €/ Mesones, 7 Avda: Doc Mlgico, 6 Cf Preciodos, 34 
AN. Jesús Santos Rein, 19 Tel. 972224 729 Tel. 943635293 Tel. 916 898 842 Tel. 941 287.089 Tel: 915238 011 
Tel 952666668 rocket factory Oconfederacion.com — warriorséconfederacion.com nigromantes Econfederacion.com — vastagosGconfederacion.com reciosOconfederacion.com 
memorycallGconfederacion. 
ycollG confederacion.com rd a SERVICIO DE ATENCION MOTRIL PAMPLONA PAMPLONA [Booñain 
MADRID-Mondoo allecas , MALAGA C.C.RADIO VISIÓN C/ lturramo, 28 (trasero) Av. de Pamplono, 33 
C/ Meléndez Valdés, 54 A Fides os 30 AL CLIENTE: €/ Nuevo, 44 Tel: 948 198031 Tel: 948 074/447 
A A A ra 1495890 Gn. 2108 Dro icin On obeso 
. a : : rodiSconfederacion.com 
902 15 23 18 6 . 
SALAMANCA SAN SEBASTIÁN 
C/ Vázquez Coronado, 8 Avd. Isobel, 23 
Tel.: 923 270 464 y Tel. 943 445660 
melropolisCconfederacion.com atencion diente Oconfederacion.com shogunOconfederacion.com 


DELA TV 
AL JUEGO 
El título 
cuenta con 
todas las 
licencias de 
la serie, 
incluidas las $ 

voces 
originales de 
los actores 


28) AT TUAMSIERNAS ED 


Ingenios 


Uno de los artilugios 
más útiles que 
podrá usar Sydney 
es el intercomunica- 
dor. Su compañero 
Vaughn le suminis- 
trará precisas ins- 
trucciones para que 
nunca se pierda. 


La ágente doble 


más camaléónica— 
de la televisión leña 
a las consolas? 


Género > Aventura/Acción Formato > DVD-ROM Compañía > Acclalm Programas: > Studios Cheltenham País > Reino Unido 


Sydney Bristow es dades con las artes marciales co- 

la protagonista de Alias, la serie mo de los ingenios de última tec- 

de televisión revelación durante nología que pone a su disposi- 

las últimas temporadas en los ción una especie de «O» achapa- 

Estados Unidos, y que reciente-  rrado. El argumento gira en torno 

mente hemos podido ver en Tele- a una perversa organización inter- 

cinco. Como si de una versión fe- nacional llamada SD-6, a la que 

menina de James Bond se trata- Sydney pertenece pensando que 

ra, Sydney (interpretada por la trabajaba para el gobierno. Cuan- 

atlética Jennifer Garner) viaja do se da cuenta de sus malignas le E 
por todo el mundo resolviendo actividades, se convierte en una recreados con todo lujo de 
las misiones más arriesgadas y agente doble para el servicio de E ar A hasta 
haciendo uso tanto de sus habili- inteligencia estadounidense. , 


Sydney siempre llevará entre sus per- 
tenencias varios conjuntos que podrá 
intercambiar en cualquier momento. 
Que hace frío, se pone un traje 
enterizo. Que va de fiesta, se 
pone un vestidito blanco y 
un gorro a juego. Que 
hace de científica, se 
planta una bata. 


Sydney deberá pasar desaperci- 
bida evitando a los enemigos y a 
las cámaras de vigilancia, pero si 
no le queda más remedio podrá 

emplear decenas de golpes dife- 


//Sydney busca venganza 
por el asesinato de su 
prometido// 


Además, cuando el mandamás 
del SD-6 ordena asesinar al pro- 
metido de la chica, esta se enfa- 
da considerablemente (ya sabe- 
mos lo que les gusta a las chicas 
pasar por la vicaría). Para el jue- 
go, los guionistas de la serie han 
creado un argumento original que 


se integra en la segunda tempo- 
rada y resuelve algunos cabos 
sueltos de la misma. El desarro- 
llo del este nuevo título de Ac- 
claim es básicamente el de una 
aventura en tercera persona con 
grandes dosis de acción y mo- 
mentos de infiltración a lo MGS. 


rentes, espectaculares movi- 
mientos de desarme y combos. 
Y por supuesto podrá manejar to- 
das las armas que encuentre en 
su camino, así como emplear 
multitud de disfraces para pasar 
inadvertida durante las misiones 
del juego. +> panispo 


RS PLAYSTATION 2 XBOX 


' /SUperjuegos 


Bólidos 
de época 


Uno de los extras 
más atractivos de 
Mafia consiste en 
la posibilidad de 
competir en carre- 
ras por el campo y 
la ciudad a bordo 
de auténticos boli- 
dos de la decada 
de los años 20/30. 


Revive los ( 


violentos años 


ligónista de Mafia 
rá de ser un simple 
taxista a convertirse en un 
verdadero mafioso. 


Imagina por un momento la 
mecánica de G7AS, trasladada a 
los convulsos años 30, en plena 
guerra entre familias mafiosas. 
¿Prometedor, verdad? Así lo de- 
bieron pensar los checos Illusion 
Softworks cuando idearon y co- 
mercializaron la versión PC de Ma- 
fía la pasada temporada. Ahora, 
tras la excelente acogida, han de- 
cidido probar suerte con las con- 
solas, en una trabajada adaptación 
que sacrifica al mínimo el potente 


Simulador de Gángster Formato 


DVD-ROM 


COmpan 


//Tras su éxito en PC, 


entorno gráfico del original en su 
salto a PS2. El resultado, sobre to- 
do en el apartado de las texturas, 
es realmente meritorio. Mafia, 
versión PC, requería un equipo re- 
almente potente, pero en PS2 to- 
do discurre con relativa suavidad y 
gran detalle gráfico. Inspirándose 
en películas y fotos de la época, 
sus desarrolladores han creado 


PLAYSTATION 2 


> Gathering Program. 


> 


/ ENEMIGO 
/ PÚBLICO N% 


Roba vehículos 


realiza extorsiones, 


liquida a los 


matones de la 


Familia rival 


tor > Mllusion Softworks 


Mafia 
consolas// 


una hipotética ciudad de 12 millas 
cuadradas donde el jugador de- 
sempeñará todo tipo de encargos 
de la «Familia»: robos, extorsio- 
nes, tiroteos con la policía... Todo 
ello con una gran ambientación. 
La época de los gángsters siem- 
pre ha dado mucho juego al Cine, 
ya era hora de que hiciera lo pro- 
pio con los videojuegos. +>NEMESIS 


CRIMINAL ¿Y DECENTE? 
Aunque tiene su propio 
código moral, el prota de 
Mafía no dudará en 
disparar a la policía. 


e 


GRAN AMBIENTACIÓN 
Mediante fotos de la 
época, los creadores de 
Mafia han construido 
una auténtica urbe de 
los años 30. 


República Checa 


Go to.see Vincenzo and get a weapon 
Find Bf! in Chinatown and ask him whefe, 
the hoodlums are hiding. 


Cumple los encargos de la Familia y 
podrás ascender posiciones... 


Envía simplemente PIROPO227 al 
7667 y seduce con los mejores piropos 
que existen en la lierra!. 

Prueba también con diferentes 
categorías: DISTANCIA, GRACIOSO, 
VERDE, FEA, elo... 


GEUTA PIROPO227 VERDE 


¿Aburrido? ¿Te hace un 

buen chiste para contar a lus amigos? 
Envía CHISTE227 al 7667 y al instante 
podrás reirte con tus amigos. 

Prueba también las catego 

MACHISTA, LEPE, VERDE, elo. 


MELIA CHISTE227 VERDE 
WA_ Wi 


P_¿Podrás encontrar 
la salida del ce- 
menterio o mori- 
rás en el intento?!| 


Pon a prueba tus 
nervios y envía 
PESA227 al 7667 
para empezar la 
aventura. 


lo consigues tienes un 
premio seguro. 


¿GANAS DE INSULTAR? 

Envía INSULTO227 al 7667 y deja 
cortado al más chulillo con los insultos 
más ingeniosos. 

Prueba también las calegorías: TU 
MADRE, FEOS, INTELIGENCIA, elo. 


OUT INSULTO227 TU MADRE 


Conoce un montón de 
gente nueva en nuestras 
salas de chal, 
Hay salas de chal para lodos 
los gustos como por 
ejemplo: Ligar con 

Chicos, Ligar con Chicas, 

Amistad, Imaginarium, 
á E opories, E Úd 


Para entrar.envia ahora CHATZ27:aL 7657 
Para vor todas las opciones envía CHAT227? 


Pira) dt 
7138. Por by 


ES) 


¡EMAGENES 


Envía simplemente IMAGEN227 y la categoría o lexlo 
al 7667 y le enviaremos el mejor. Ejemplos: 


[IMAGEM227 SHIN CHAN] MAGENZ27 BANDERA | 
Locos 
Envía simplemente L0G0227 y la categoría o lexto al 
7667 y te enviaremos el mejor. Ejemplos: 


1000727 AMOR] 000727 COCHES 
TONOS 


Para pedir cualquier canción por. SMS envía 
TONO227 NOMBRE-CANCION al 7667 0 TONO227 
INTERPRETE. Ejemplos: 


AA 1OMO227 EVAMESCENCE 


¡Ahora puedes pedir, 
cualquier TONO, IMAGEN 
$ LOGO sin saber la 
referencia y en 
eyalquier momento! 


“BUSCADOR 


Ta muanora suda Tácil de encontrar lo que buscas” 


IMASENES 


Como hacer un pedido 
Por SMS (mensaje): 
Envía IMAGEN227 y la referencia al 7667. 


RSU TEA IMAGEN227 274664 


Por TELÉFONO 
LLama al 806.486.374, marca la 


ASIN 
CHAN El 5 
referencia y tun? de móvil. 


NE EX PEUGEOT] esas al ae Al 2% 
ES 206 [> Es | Fatical 
215055 275112 mun haa A EE 
E 6 . e ) E 3 
RRA RAS pc 9 ente IRE Ed) Lo [A 
214883 En 273849 
7 =D Y e LEER CA A 
> ly 57] pe 7 
07 E a 5 «> SO SN 7 ina hom ¡ES ES: 
214444 214765 214426 2150 215156 PIELES 
En z EA NS 


oo) 
[Ur 
DO WEZ ES 
a 3% SE 
damos SN e an POSTAL 
7 ES 1 ( 
PE Ent TE EN Se 
21688 273180 
A. narra LOA 
275068 275189 275008 274863 ; 
f ñ Y 2 MERA A 
da | ES ci 
275108 273846 275040 1015 
o y 0: al Ny 77 y 52 A 
Na i z 
214754 264373 | 273703] = 


Móviles compatibles: NOKIA - ALCATEL - SONYERICSSON - SAMSUNG - SIEMENS - ERICSSON 


Dese) 
274790 


214288 213700 


IMAGENES 


1. Elige una IMAGEN 
2. Piensa en un TEXTO 
3. Envía MIPOSTAL227 REF. IMAGEN Y 


META 


LOS MÁS DESTACADOS 
rar 


Zanarkand - DANCE/TECHNO | 
2 Fast 2 Furious (Act A Fool) - CINE 
EJ) Shin Chan (Estribillo) - TELEVISIÓN C(BBZEN 


| 
7% Bring Me To Life - BSO DAREDEVIL (EZ 
NES centenario Real Madrid - Himno (XEZEY 


TOMOS 


Como hacer un pedido 
Por SMS (mensaj 
Envía TONO226 y la referencia al 7667 


E10109 TONO227 276512 


Por TELÉFONO : 
LLama al 806.486.374, marca la 
referencia y tu n? de móvil. 


LOBOS 


Como hacer un pedido 
Por SMS (mensaje): 
Envía LOG0227 y la referencia al 7667 


GEA LOGO227 270731 


Por TELÉFONO : 
LLama'al 806.486.374, 
referencia y tun? de m 


NOKIA - ALCATEL - SONYERICSSON 
SAMSUNG - SIEMENS - ERICSSON 


Teamo ES] PAE RIERA, PRO 
271241 270873 271179 
277311. Falling High 


AS (ASOIOX [RON MAIDEN] | 
277264 Touch Me 7094: 


277202 MrVain 2003 A o 2. pu ; 
276036 CURA cl == YE g LEA 
217319 270910 


277211 Rosa Y Espinas - POP NACIONAL 
277238 No Es Lo Mismo - POP NACIONAL 
277173. Going Under - ROCK INTERNACIO. 
277339 Ta Necesito - POP NACIONAL 
277314 Tanto La Quería 

277168 Grita! - 012 

277276 Down - RAP NACIONAL 

277287 Caprichosa - POP NACIONAL 
217282 El Viaje - POP NACIONAL 
277253. Ying Yang - POP NACIONAL 


277345 Sigo Mi Camino - OT2 
277093. Son De Amores - POP 
276246 Jesucristo García - ROCK 
276898 La Madre De José - POP 
277342 Volver A Distrutar - POP 
276302 Molinos De Viento - ROCK 
276750 Jaleo - POP 

2167% Bye Bye - POP 

277140. Papi Chulo - POP 
275544. Danza Del Fuego - ROCK 
277242 Quiero Que Vuelva - OT2 
277121 Boogie Boogie - POP 
277340 Encontrarás - POP NACIONAL 
277177. No Me Extraña Nada - POP 
276808 Extrema Y Dura - ROCK 
277240. El Abandonao - POP 
271090 Ven Ven Ven - POP 
277225 Busca Un Problema - POP 
211157 Acéplame Así - OT2 
277217 Entra Tú Y Yo - POP 


276270 Radical 
276541 Scorpia 
276568 Look At Me Now 
271318 Saxo 

276214. Flying Free 
277270. Flying Free V.2 
277316. Insomnia 
276172 Stay With Me 


277138 Las Tapitas (Anuncio ONCE) - TV 
275939 Terminalo - CINE 

277347 Los Hombres De Harrison - TV 
276840 Embrujadas (How Soon ls Now?)-TV 
275002 in Imposible - CINE 

275060 Played A Live (Anuncio Frigo) - TV 
217267 Yo El Vaquilla - CINE 

276956 El Último Mohicano - CINE 

276603. Bola De Dragón - TV 

275574 El Exorcista (Tubular Bells) - CINE 
276662 Heidi (Abuelito Dime Tú ) - TV 276384 Fear Ol The Dark ROCK 
217230 La Medusa Del Amor(Anuncio ONCE) — 277137. St. Anger - ROCK 

217227 La Bola De Cristal - TV 276711. Somesvhore | Belong - ROCK 
276830 Verano Azul - TV 277160 Crazy ln Love - POP 
277228 Ally McBeal - TV 277101 Satisfaction - ROCK 
275465. Rocky - CINE 

275528. Friends - TV 

277116 Curro Jiménez - TV 

277216 El Submarino - CINE 

275807 Mahna Mahna (Los Teleñecos) - TV 
276822 Shin Chan (estrofa) - TV 

277163. Jump Jump (Anun. Estrella Damm) 
276295 El Bueno El Feo Y El Malo - CINE 
275955 Braveheart - CINE 

276264 La Muente Tenía Un Precio - CINE 
275891 Los Angeles De Charlie - TV 
276617 8 Miles - CINE 

275738. Blancanieves Y Los 7 Enanitos 


277095 
276407 Crash Bandicoot 
277321 Mortal Kombat 

275630 Super Mario Bros. 


SEE 


1. Piensa en un TEXTO. 

2. Elige un TIPO DE LETRA. 

3. Elige un ICONO (si quieres). 

4. Envía MILOGO227 TEXTO REF. LETRA 
REF ICONO al 7667 


275007 Himno Nacional De España 
276666 El Novio De La Muerte (estrofa) 
277210 Quinto Levanta Tira De La Manta 
276700. La Internacional Comunista 


275007 Himno Nacional De España a ss 

277288. El Novio De La Muerte (estribillo) MILOSOZ27 ALFREDO 1231 

275063. Real Madrid pe): y lo esas al 7687, | Bailando | 
no 


Ea ESE 313 
SEE 


275061 Valencia F.C. 

275638 Alas Barricadas 

276022 Deportivo De La Coruña 

275056 Real Sociedad De San Sebastián 


Recibes este fantástico logo | 


los motas) y 3 
E Posmen Roto. Caza 27.031 As. lo pomada 


superjuegos 
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Modos 


Junto al clásico Mario 
GP, que podrás jugar 
con otra persona en 
estilo Versus y 
Cooperativo, encontra- 
rás el mítico y adictivo 
Balloon Fight. Todos 
los modos pueden 
jugarse en split-screen 
y en LAN (red local). 


A 


Mario y Luigi 
se convertirán 
en un auténtico 
equipo sobre 
ruedas en 

MKDD. 


Mario Kart 


ES dash 


e Te 001516539; 


e MW: A 


La famosa saga de 
conducción actualiza su 
desarrollo y su engine 3D 


TE O Ea 59738 


Tendremos que seleccionar 
a dos personajes que 
podremos intercambiar en 
cualquier momento de la 
carrera para poder llevar 
dos armas simultáneamen- 
te. Según el equipo y el 
vehiculo escogido variarán 
las caracteristicas, como 
resistencia o velocidad 


Conducción 


Tras revivir algunas de 
las sagas más emblemáticas del 
universo Nintendo, GameCube 
recibe al fin la conversión del es- 
perado Mario Kart. El título de 
conducción más famoso de esta 
casa llega a la última generación 
lúdica con un desarrollo muy simi- 
lar a los anteriores Mario Kart, pe- 
ro con alguna que otra novedad 
que afecta directamente a su juga- 
bilidad. El sobrenombre Double 
Dash se corresponde con su origi- 


Formato > Mini 


nal sistema de juego, que nos 
obligará a seleccionar a dos perso- 
najes que controlaremos simultá- 
neamente durante las carreras, 
dándonos la oportunidad de cam- 
biar entre uno y otro en cualquier 
momento (pudiendo recoger así 
un ¡tem con cada uno de ellos). 

La estructura de los circuitos ha 


> Nintendo 


> Nintendo País 


sufrido grandísimos cambios con 
respecto a anteriores entregas y 
el desarrollo de las carreras se 
asemeja más al rally que a los kart 
tradicionales, con gigantescos sal- 
tos y vertiginosos cambios de ra- 
sante. En el terreno multijugador, 
donde siempre ha destacado la ju- 
gabilidad de Mario Kart, encontra- 


//El juego de conducción más 
divertido para GameCube// 


Japón 


NINTENDO 
PR amenas [Pr 


Los escenarios están 


repletos de gigan- 
tescos saltos. 


remos varios modos de juego (in- 
cluido el adictivo Balloon Fight) pa- 
ra hasta cuatro personas a través 
de red local (LAN) y split-screen. A 
mediados de noviembre tendre- 
mos la oportunidad de disfrutar en 
nuestro país con el más divertido 
título de conducción para nuestra 
GameCube. »o poc 


Bénero > Party Game 


Formato > Mini DVD-ROM 


ma 5 
A 


Compañia 


Mario, uma vez más. 
se convierte en el 
rey de la fiesta 


AG / 

de | y US A 
Lo: Pa) M | I 
J | L ta Ñ IO 


> Nintendo Programador > Hudson Soft País 


TABLERO EN 3D 

Ahora el tablero de juego 
es tridimensional para 
poder determinar con 
precisión la posición. 


1 


LOS CLÁSICOS 
Encontraremos alguna 
que otra prueba que 
recuerda a clásicos como 
Donkey Kong 2. 


37 


MODO HISTORIA 

Un sólo jugador podrá 
jugar contra tres Koopa 
con el objetivo de llegar 
hasta el malvado Bowser. 


> Japón 


Tras una temprana apari- 
ción en los 128 bits de Nintendo, 
la saga más indicada para disfru- 
tar en compañía llegará a su quin- 
ta entrega en el comienzo del 
mes de diciembre. Mario Party 5 
repite su divertido y adictivo desa- 
rrollo, en el que tendrás que reco- 
rrer varios tableros como si de un 
juego de mesa se tratase, con el 
objetivo de recolectar el mayor 
número de estrellas y monedas, 
compitiendo con otros tres perso- 


dad: 
Junto al nuevo tablero 
tridimensional y el original 
modo Historia, Mario Party 5 
presenta otros modos como 
Party, Super Duel, Bonus y 
Mini-game, y extras, entre los 
que se encuentran los juegos 
Ice Hockey, Volleyball, etc. 


Noves 


najes controlados por personas o 
por la CPU. Después de cada una 
de las rondas, cuando los cuatro 
jugadores han realizado su tirada, 
tiene lugar uno de los más de 60 
diferentes minijuegos que presen- 
ta el título creado por Hudson 

El ganador del minijuego se hara 
con un determinado número de 
monedas que servirán para com- 
prar más estrellas. Como novedad 
a la saga, se ha añadido un nuevo 
modo Historia, en el que un sólo 


NINTENDO 
LáÁ GAMECUBE. 


jugador se enfrentará a tres Koo- 
pa con la misión de dar con el 
malvado Bowser y a nuevos min!- 
juegos en los modos Duelo, Tradi- 
cional y «Todos contra Bowser» 
Hudson se ha permitido el lujo de 
incluir una buena cantidad de mi- 
nijuegos que recuerdan a títulos 
famosos como Mario Karto Wave 
Race y, como Bonus, se han in- 
corporado pruebas como Ice Hoc- 
key, Volleyball y un nuevo y origi- 
nal juego de cartas. eo noc 


superjuegos ' 


10807 
Avalanche 


Llega a Gametube uno 
de los títulos deportivos 
más laureados de N64 


Estilos de juego 


Además de las clásicas carreras 
contra un oponente controlado 
por la CPU, 1080 Avalanche nos 
pondrá a prueba con escenarios 
como el Slalom, donde tendre- 
mos que completar el circuito 
pasando por las banderas, el 
Half-Pipe o el mítico Air Make, 
en el que habrá que realizar un 
único y espectacular salto 


O IS 


g0D0n, 


Podremos conectar hasta 
cuatro consolas en red 
local (LAN) para jugar en 
multijugador sin los 
engorros del split-screen. 


Si perdemos el equilibrio 
en alguno de nuestros sal- 
tos, tendremos que recu- 
perarlo girando rápida- 
mente el stick analógico. 


Género > Deportivo Formato 


Creado en pleno apogeo 
del género del Snowboard, con tí- 
tulos de renombre como Cool Bo- 
arders 2 en el mercado, el primer 
1080 Snowboarding significó toda 
una revolución. Aprovechaba de 
un modo impresionante el hard- 
ware de Nintendo 64 planteando 
un original desarrollo y, por qué 
no, un control de los más compli- 
cados que se recuerdan en un tí- 
tulo deportivo. Nintendo Soft. 
Technology es, de nuevo, la artífi- 


Mini DVD-ROM  Compar 


ce de esta nueva entrega de 
1080, que ha tomado prestados 
algunos elementos de la salvaje 
saga SSX para complementar el 
realista y «serio» desarrollo del tí- 
tulo de Nintendo. Al igual que en 
SSX3, el juego se llevará a cabo a 
lo largo de una sola montaña, 
compuesta por 12 diferentes 
niveles en los que tendremos que 
competir contra nuestro rival y 
contra los elementos. En nuestro 
camino hacia la victoria nos en- 


Nintendo 


Progr 


contraremos con esquiadores 
«domingueros», todo tipo de ram- 
pas y saltos y, haciendo honor a 
su nombre, avalanchas que ten- 
dremos que sortear bajando por la 
ladera a gran velocidad. El aspecto 
más cuidado de 1080 Avalanche 
con respecto a su predecesor es 
su control, que resulta mucho 
más intuitivo y sencillo mediante 
la ejecución de todo tipo de acro- 
bacias; no muy difíciles de realizar 
con un poco de práctica. «o noc 


Nintendo Software Tect ¿slogL 


SELECT BUARD 


O IA 


3 
al 
in 
E 
m 
í 


move (h> 

ser AO) 
Entre las últimas tablas que podremos 
conseguir, encontraremos una ilustrada 
con la imagen de Mario. 
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Minijuegos 


Las criaturas del mar 
te propondrán diverti- 
das pruebas que supe- 
rar, como carreras de 
velocidad o atravesar 
aros luminosos. 

De este modo, si lo 
consigues, serás pre- 
miado con estrellas de 
mar que desbloquean 
extras muy valiosos 
del juego. 


Marlin, al igual que 
Dory y Nemo, contará a 
lo largo de su travesía 
con los sabios 
consejos de la 

fauna marina. 


Género > Plataformas acuático Mini DVD-ROM / DVD-ROM Compañía > THQO. Programador > Traveller's Tales País > Reino Unido: 


Un argumento sobreco- 
gedor lleno de lágrimas y cancio- 
nes si no hubiese intervenido la 
brillante agudeza de Pixar. Es co- 
mo No Sin Mi Hija pero trasladado 
alos términos marinos y con gran- 
des dosis de humor. Marlin, el 
pez padre, ve cómo su único hijo 
(Nemo) es secuestrado por unos 
submarinistas. Decide ir en su 
busca cueste lo que cueste y en 
su travesía lo acompañará Dory, 
un ser acuático tan chiflado que en 


AYSTATION 2 


más de una ocasión nos provocará 
una carcajada. La adaptación al vi- 
deojuego para las tres consolas de 
última generación cuenta, además 
de las clásicas secuencias del fil- 
me entre niveles, con el espíritu de 
la película para que el usuario pue- 
da revivirla y ser el auténtico héroe 
que ayude a Marlin a encontrar a 
su hijo. Para ello, los programado- 
res han estructurado la aventura en 
15 interesante niveles donde po- 
drás manejar a Nemo, Marlin o 


En el fondo del mar se ocultan secretos. 
Si los encuentras activarás más secuen- 
cias del largometraje, que se estrena en 
España el 20 de noviembre. 


Dory para superar infinidad de 
pruebas, minijuegos y puzzles. El 
control sobre los personajes es tan 
preciso que te sentirás «como pez 
en el agua» y, aunque la jugabilidad 
es sencilla y bastante intuitiva, en 
ciertas ocasiones el nivel de dificul- 
tad es demasiado exigente como 
para ser un juego destinado a los 
más pequeños de la casa. Espere- 
mos que esto sea corregido en el 
producto final, disponible el 21 de 
noviembre. eo anna 
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JUNTATE 
CON 


DOSIMESES) 
DEFPRUEBAN 
GRATIS 


Xbox Live”es la nueva era del juego en banda ancha que te permite competir contra tus amigos. Y ahora, sólo por tiempo limitado, al comprar 


uno de los 13 títulos seleccionados entre nuestra gama de más de 50 compatibles con Xbox Live”, te llevas 2 meses de prueba gratis. 
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its-good to play together 
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Sonic 


La velocidad de 
siempre al servicio de 
una nueva mecánica 


PDA ASAS ED 


E 


El equipo Chaotix 
ha sido rescatado 
de un conocido 
juego de 

MegaDrive 32X. 


ws 


2 


Los cuatro equipos 
están compuestos por 
conocidos personajes 
del universo Sonic. 


Eo) 


O Género > Platafornas 3D Prog o sonic Team F 
> a 

1 Sonic enPsz. Palabras mayo- Knuckles (pelear) para superar ca- h | 

! res. Millones de fans del personaje da obstáculo. Estas tres cualidades »m 

| dirigen sus miradas hacia el primer se repiten en los otros tres equipos 

¡ juego multiplataforma de Sonic. Una  seleccionables, compuestos por co- mala, pero no se 

| vez más, la velocidad vuelve a serla  nocidos personajes del universo So- acompaña de una 

| 

1 


seña de identidad, pero con una no- nic (Dark, Amy e incluso el trío pro- calidad gráfica acor- 
table novedad. Esta vez el usuario tagonista del oscuro Knuckles Chao- de con el carisma del per- 
no maneja un personaje, sino tresa  tíixde MD 32X). La mecánica noes  sonaje y el talento del Sonic Team. 
la vez. En una variación del clásico Aun así, debemos ser benevolentes. 
The Lost Vikings, y mientras no deja. //Gumic Heroes Sonic Heroes estará disponible a 


de correr por rampas y loopings, el z rincipios de diciembre, por lo 
pl de aparecerá en P ¡ES 


jugador debe alternar las habilidades que aún está a tiempo de 


de Sonic (velocidad), Tails (volar) y diciembre// ser mejorado. => nemesis 
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SERUIDO Dt ESPACIO Y Dub En 3 ENVÍA UN ESPACIO A 
EL INA PALADAR BE RRA rana VUNA PALABRA 
DA Ai SIEMPRE HAS QUERIDO EN TU MOVIL PARA LA BÚSQUEDA 


Envia $ UN espacio El O llama al 
TP37 “eins 7494 
Ps A CEE 


E 

WALKING BY MYSELF 

INTUITION 

CAPRICHOSA 

NUMB 

EL PRINCIPE DE BEL AIR 
'RAGGLE ROCK 


CA. 
BRING ME TO LIFE 
REAL Mi 
MISSION: IMpossisLe 


NO WOMAN NO CRY 

BYE BYE 

NOTHING ELSE MATTERS 
HARCRLONA 

IN DA CLUI 

SAMBA ADAGIO TAMBORES) 
THE TERMINATOR 

ROSAS Y ESPINAS 


pure EICTION 
.OSE YOURSELF 
FREESTYLER 
PINK PANTHER 
ITS MY LIFE 
A DIOS LE PIDO 
STAR WARS 
NOCHES DE BOHEMIA 


FUACREUSEN 
EQUADOR 
nd Y AS EAEIS n. MUNDIAN TO BACH KE 
E C te tu móvil 
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BENNY HILL 


¡AHU, 
UNA LATA EL TRABAJAR 
ANOTHER NIGHT 
DIME 


IN THE END 
MACGYVER 
JOG! 
SAMBAME 
SANDSTORM 
DÍGALE 
BESA MI PIEL 
ol 
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Ethan Hawk regresa 
al mundo lúdico de 


la 


mano de Atari 


tras su fugaz paso 
por Nintendo 64 


MISSION 


Tendremos que introducir 
nos en los lugares más 
Imposibles para llevar a 
cabo nuestras arriesgadas 
misiones. 


Bénero > Aventura Formato 


Si Ubi Soft tiene al agen- 
te Sam Fisher entre sus filas, 
Atari no se queda atrás y presen- 
ta la nueva aventura protagonizada 
por Ethan Hunt, el famoso agen- 
te del MI6. Y es que, aunque las 
comparaciones suelen resultar 
odiosas, es imposible no relacio- 
nar ambos juegos en cuanto echa- 
mos el primer vistazo a Mission 
Impossible: Operation Surma. 
Al igual que muchos títulos se 
subieron al carro del Stealth con la 


IMPOSSIBLE: 


> DVD-ROM Compañía > Atari Games 


aparición del primer Metal Gear 
Solid, los programadores de Atari 
son los primeros que intentan ase- 
mejar su creación a Splinter Cell; 
desde el aspecto del personaje 
protagonista, cuyo traje resulta 
idéntico al de Sam Fisher, hasta 
las animaciones y el diseño de los 
escenarios. Claro está, que Mis- 
sion Impossible se parezca tanto a 
Splinter Cell no significa ni mucho 
menos que el juego sea malo. 
Además, incluye alguna que otra 


Programador > Paradigm Entertalnm 


novedad en el género que lo ha- 
cen especial. Para empezar, Et- 
han posee varios movimientos 
cuerpo a cuerpo (no sólo el «golpe 
mortal» por la espalda) e incluso 
movimientos «preprogramados» 
que se activarán mientras nos 
mantenemos escondidos y a una 
determinada distancia de los ene- 
migos (similares a los de Lobezno 
en X-2). Entre otras novedades 
también encontraremos una bue- 
na cantidad de gadgets como el 


=Y PLAYSTATION 2 / XBOX 


Drbrrorirs 
SHA 


En muchas de 
las misiones 
tendremos 
que recurrir a 
los conoci- 
mientos de 
informáticca 
de Ethan para 
poder cumplir 
los objetivos 
requeridos. 


ent País > Estados Unidos 


Wasp, una pequeña cámara vola- 
dora capaz de dejar fuera de com- 
bate a los enemigos con descar- 
gas eléctricas y unos prismáticos 
digitales que incluyen un micrófo- 
no direccional láser, y la posibili- 
dad de escanear digitalmente las 
caras de los personajes para con- 
feccionar máscaras y pasar desa- 
percibido frente a los enemigos. 
Antes de que acabe el año podre- 
mos encarnar a Ethan tanto en 
Xbox como en PS2. eo poc 


USO DE REHENES 

Al igual que en Splinter Cell, 
será indispensable «utilizar» 
algunos personajes (a través 
de sensores, puertas con 
escáner retinal o digital, 
etc.) para avanzar en 
nuestra misión. 


VISIÓN NOCTURNA 

En los escenarios más 
oscuros y, con el objetivo de 
no ser detectado, podremos 
utilizar la visión nocturna 
para pasar entre los 
enemigos sin que nos vean. 


ETHAN 
HAWK 


Aunque Atari no se ha 


armitir la 
podido pe A 
licencia de Tom Cru 


el nombre del 
eselde f/ 


ersonaje Si 
Ss la película y 


Podremos defender- 
nos con armas O 
con golpes cuerpo a 
cuerpo. Ésta es la 
perspectiva adopta- 
da a la hora de usar 
las armas. 


¡¡¡REGALAMOS 
CONCURSO XBOX 30 ENTRADAS 
El 12 de Noviembre será el día de Xbox en Negone, la sala de PARA NEGONE ! 1 


juego de realidad interactiva en la que los jugadores son los 
auténticos protagonistas, y queremos celebrarlo regalando 30 
entradas gratuitas. Además tendrás la oportunidad de probar 
Project Gotham Racing 2 dos semanas antes de que se 
ponga a la venta 


La dinámica para conseguirlas es muy sencilla, tendrás 
que registrarte a partir del 1 Noviembre en la web 
y darte de alta usando la clave 
Si resultas vencedor, además de poder 
entrar gratuitamente (la entrada cuesta 15 Euros) podrás parti 
cipar en el campeonato de Project Gotham Racing 2 


ETA 


El día de Xbox en Negone será el 12 de Noviembre desde las 18:00 a 
las 24:00 horas en Madrid. Microsoft paga la entrada al circuito, pero 


I Microsoft 


no los gastos de desplazamiento 
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TESIS 


SW Jedi nights 


. 


Combate, 
sable láser 
en mano, 
a los 
seguidores 
del Lado 
Oscuro de 
La Fuerza 


//Aprende a 
dominar La Fuerza// 


] 


Como en los 
anteriores 
Jedi Knight, 
aquí también 
podrás utilizar 
La Fuerza no 
sólo para ata- 
car a tus ene- 
migos, sino 
para empujar 
resortes o 
levantar 
plataformas. 


M1 you excitac? Were gone be Jegil' Leaering the way 
"ne Force, Baliing 2 llgntuabar + 


Dd PA Ttases 
| prácticas 
. para 


Las intros 
podrán 
variar depen- 
diendo de tu 
elección de 
personaje. 


PUNTOS 
DE VISTA 


Con sable láser, el 


Género > Shooter/Acción 


En vista de los irregulares 
resultados alcanzados por Vica- 
rious Visions en la conversión a 
consola de Jedi Outcast, la propia 
Raven se ha hecho cargo de la 
adaptación a Xbox de la última 
entrega de la saga Jedi Knight. És- 
ta presenta como gran novedad la 
oportunidad de construir tu propio 
personaje, un aspirante a caballero 
Jedi, eligiendo entre las múltiples 
razas que pueblan el universo Star 
Wars. A diferencia de Jedi Out- 


Formeto > DVO-RUM 


Compañia 


cast, desde el mismo principio po- 
drás manejar un sable láser y un 
poco más adelante utilizar y po- 
tenciar tu conocimiento de la 
Fuerza. Acompañando a tu maes- 
tro, Kyle Katarn, harás frente a 
Stormtroopers, cazarecompensas 
y otros enemigos por conocidos 
escenarios de SW, con una mecá- 
nica que mezcla la acción en ter- 
cera persona con la jugabilidad de 
un shooter en primera persona. 
Aunque no alcanza la calidad gráfi- 


xBOx 


LucasArts Programador 


convertirte 
en Jedi/ 


Raven Pai 


ca del original de PC, Jedi Aca- 
demy es notablemente superior a 
Jedi Outcast, y sobre todo es mu- 
cho más divertido de jugar. Aquí 
no tendrás que soportar un tedio- 
so prólogo de siete fases para dar 
rienda suelta a tus poderes Jedi. 
Sólo enchufar la consola, un ligero 
entrenamiento y disfrutar de esta 
aventura; menos profunda que 
Caballeros De La Antigua Repú- 
blica, pero más accesible para el 
público en general. «o nemesis 


> Estados Unidos 


juego adopta la Vista 

en tercera persona; 

Con armas de 
fuego, la 
Primera 


Además, en la revista de noviembre, encontrarás un 
reportaje mega mágico: estuvimos en el rodaje de la 


película 
y fe contamos de qué va el libro / 
, el quinto de la saga. “== 


En Megatop”, también te esperan: 


MOSS A 
. le) ¿ la guía 
las fichas ESE les 


US de las ediciones 
> de 


| como cada mes, lo 
último en deportes, 
TEA consolas, cine, 


E televisión... 
TOP 


Conéctate a nuestra web: 
wWww.megatop.es 


¡el tenista 


rs 


al superjuegos 


EL SEÑOR DE LOS ANILLOS 


DRNO. 


El ¡dego posee fabulosos escenarios como los 
que es posible encontrar durante la huida de 
Sam y Frodo de Osgiliath hacia Mordo 


EA Games supera todas las expectativas 
con un espectacular título de acción 


La cuenta atrás está lle 
gando a su fin, en apenas un 
mes llegará a nuestro país la 
última entrega de la trilogía ci 
nematográfica de El Señor De 

Los Anillos. Por su parte, EA 
Games culmina también su 
EI 
nematográfica, dando for 
ma a una espectacular 
producción para PS2 
Xbox y GameCube 
Mientras que Las Dos 
Torres (el primer juego 


A 3 con licencia de las dos 


primeras peliculas) fue tildado 
de beat'em-up lineal sin preten 
siones y dejó sin satisfacer las 
expectativas del público, con El 
Retorno Del Rey, EA Games 
laun explotando la misma fór 
mula) ha alcanzado unas cotas 
de calidad técnica impresionan 
tes. El apartado gráfico nos de 
para algunos detalles sólo dig 
nos de los juegos que marcan 
una epoca. Hogueras humean 
do, torres cayendo destrozadas 
en mil pedazos haciendo saltar 
el agua con un realismo increí 


JA 


Una de las fases más alt 
nantes del juego es el 
Camino a isengard. donde 
Gandall $4 encuentra cor 
los temibles Ents 


dd 


19164 5/2057000 
: o 


pair 
) 


YIBOOS/944000 
á eo 


ble o la alucinante representa 
ción que se ha hecho de los Ents 
mientras despedazan orcos, son 
algunos de los maravillosos 
ejemplos que nos tiene reserva 
do el juego. Y una vez más se 
producen asombrosas transicio 
nes de las secuencias de la pelí 
cula a escenas renderizadas, O 
viceversa, que todavía continú 
an sorprendiendo. La espectacu 
lar belleza de El Retorno Del 
Rey, destacando la versión para 
Xbox sin desmerecer al resto, 
recrea 13 escenarios inspirados 


/Belleza y 
espectáculo 
unidos en 
un juego 
increíble// 


en el largometraje. Tal y como 
ocurría en el tercer libro de la 
obra de Tolkien, los miembros 
de la Compañía del Anillo si 


que una vez desbloqueados to 


guen caminos diferentes, aun | 


dos los niveles será posible 


jugar en cualquier fase se ESCENAS DE 
LA PELÍCULA 


e El Retorno 


leccionando entre los 6 
personajes que apare 


: eg 
po Del Rey '* 
los 3 ocultos (Merry, el avance del 


Pippin y Faramir). En 
lo que se refiere al siste 
ma de juego, este título » 


cen por defecto, más m$ 


Los tres caminos 


Los Hobbits, Sam y Frodo, viajarán 
solos hacia el Monte del Destino; 
Gandalf seguirá el camino del Mago 
hasta alcanzar Minas Tirith; Gimli, 
Légolas y Aragorn hallarán un cami- 
no no menos peligroso, el del Rey, que 
les conducirá a la Puerta Negra, la 
entrada a las tierras de Mordor donde 
les espera Sauron. 


ba superjuegos 


EL SEÑOR DE LOS ANILLOS 


EL RETORNO 
DEL REY 


Género > Acción/Aventura Formato > DVD-ROM y Mini DVD-ROM Compañía > Electronic Arts Programador > EA BAMES 
Niveles cle Dificultad > 3 Niveles > 13 


MUSICA | FA 


GRAFIEOS 


/MNraducido y doblado al castellano// 


Sam no tendrá más remedio que infiltrar 
se en la guarida de Ella Laraña para 
encontrarla y dar pie a uno de los comba- 
tes más desiguales y terribles del juego. 


» perfecciona el esquema de su 
antecesor. Básicamente nos en- 
contramos ante un beat'em-up 
con un mejor sistema de com- 
bos que se pueden ir adquirien- 
do al subir de nivel cada perso- 
maje. Pero en esta ocasión, los 
creadores han querido ser más 
ambiciosos proporcionando 
multitud de objetivos. Esto sig 
hifica que el jugador, además de 
atender al combate, tendrá que 


Personajes > 9 


TextoMDoblaje > Castellano/ Cast 


JUGABILIDAD 


vs 590690/393000 
Ñ e 


Y» 


manipular diversos artilugios 
(catapultas, mecanismos que 
abren puertas, antorchas...) que 
borran cualquier atisbo de linea 


lidad de un plumazo, Por último, 


resaltar que una de las grandes 
novedades (el Modo Cooperati- 
vo) permite vivir la aventura: 
completa a dos jugadores de 
principio a fin. Sin duda, esta- 
mos ante una de las estrellas de 
la Navidad. +o n. preamen 


“21 ) ES ER, 


Un trabajo que depara una sor 
presa tras otra con espectacu 
lares efectos e increibles deta- 
Ules en todos y cada uno de Los 
escenarios. En este apartado, 
como era de esperar sale ga- 
nando la versión para Rbox 


La banda sonora de Howard 
Shore sigue ambientando de una 
forma excepcional Los aconte- 
cimientos de El Retorno Del 
Rey. Para colmo, el juego ha 
sido doblado por Los mismos 
actores que en la película 


Aquí es donde El 


Rey gana de Largo a su predece- 
sor. Las Dos Torres. Variedad 
de objetos en cada nivel y un 
sólido sistema de combos se 
encargarán de mantenernos 
ocupados sin tiempo a pensar 


Retorno Del 


brir todos Los secretos 


Extras 


Un total de 15 extras completan el 
juego, con entrevistas a los acto- 
res, al director, imágenes del roda- 
je o las ilustraciones realizadas 
para la película. Además, hay dos 
fases adicionales para disfrutar. 


Jugadores > 1/2 


Grabar Partida > Según Consola 


DURACION 


Quizá no sea un juego muy Lar 
go. Los 13 niveles saben a po- 
co. Aunque siempre queda el 
aliciente de probar con el resto 
de personajes. acabar las dos 
fases de Los Palantir y descu: 


MEJOR VERSION 


Sin duda: la entrega 
pora Hbox es la que 
Saca Un Mayor rendi 
miento'del entorno 
gráfico del juego 


No dejes pasar esta extraordinaria oferta. 
Suscríbete a Super Juegos y recibirás esta fantás- 


tica bolsa de deportes SLAZENGER, con la que 
podrás llevarte casi todo contigo a todas partes. 


SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE 


Sí, deseo suscribirme a la revista Super Juegos 


(1 Por un año (11 números) con el 20% de descuento al precio de 22,00 € 

( Por un año (11 números) con la bolsa de deportes Slazenger de regalo al precio de 27,50€ 

IM Precios extranjero por vía aérea: Europa: 45,00 € . Resto Países: 51,00 € 

APELLIDOS: . 

DIRECCION: . 

POBLACION: 

PROVINCIA: . ... TELEFONO: 
Forma de Pago: 

a Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

A Giro Postal no (indicando en el apartado “Texto”: suscripción REVISTA SUPERJUEGOS.) 
1 Domiciliación Bancaria: Banco ..../ Ls. SUEUTSA ecibuciLosdDor DE 660200 CUENTA siria is Sic 
(¡Tarjeta de Crédito n* A Loco od ol Vítular: 

Fecha caducidad ..../.. ./ Firma titular (imprescindible) 


ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A,, REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID. 
Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones ¿grupozeta.es 

Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectíficarla si es errónea. 

Através de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique, Oferta válida hasta fin de existencias. 


E 


á superjuegos 


FIFA 2004 


El usuario gana libertad en la 
entrega de FIFA más ambiciosa 


de toda su historia 


¿Er 


OS 


"e 


apartado gráfico jorado tant 
Sh amiento del balón. como la C 
miento de los jugador 
sionantes. 


Enel 
comport 
de movimi 


planos son impre 


ha mejorado tanto el 


les. Los primeros 


Se 

En el nuevo Fira los 

programadores se han plante- 
ado un ambicioso proyecto cu- 
yo objetivo 8s aumentar la liber- 
tad del usuario a la hora de con 
trolar el comportamiento de los 
jugadores sobre el terreno de 
juego. El resultado es la incor- 
poración de una considerable 
lista de novedades entre las que 
hay que mencionar un nuevo 
sistema de pase y algunos cam 
bios en la ejecución de las juga 
das a balón parado. En cuanto 
al nuevo sistema de pase, al 
que se denomina Off The Ball, 
Electronic Arts había desvela 
do que permitiría controlar tan 
to al pasador como al receptor 
del pase, aunque no había de 
masiados datos de cómo se 


Se ofrecen algu 
nas repeticiones 
automáticas, 
generalmente 
después de fal 
tas, oportunida 
des o golos 
También hay un 
modo manual. 


conseguiría. La versión final de 
FIFA Football 2004 responde 
ala pregunta con la ejecución 
de tres pasos consecutivos. El 
primero consiste en elegir, me- 
diante uno de los botones late- 
rales, el receptor del pase. Pos- 
teriormente se puede controlar 
a pasador y receptor de forma 
simultánea mediante la utiliza- 
ción de sendos sticks analógi- 
cos. El último paso culmina la 
secuencia con la ejecución del 
pase. El mencionado sistema re 
quiere bastante entrenamiento, 
aunque una vez dominado per 
mite realizar jugadas hasta aho 
ra lejos de la imaginación de 
cualquier usuario. Además, se 
mantiene la solicitud de des 
marque incluida en las dos ver 


PELEA POR 
EL REMATE 


pueder 
empujarse y 
agarrarse 
gracias al 
stick 
a derecho 


siones anteriores de FIFA, aun 
que en esta ocasión se ha elimi 
nado la línea de trazo disconú 
nuo que marcaba la dirección 
de la jugada. En cuanto a la eje- 
cución de corner y faltas indi- 
rectas, la gran novedad es la 
aparición de un punto que seña- 
la la dirección del balón y la pe- 
lea con el objetivo de llegar li 
bre de marca hasta el cita 

do punto. De nuevo el 

pad analógico derecho 

es el gran protagonista, 

ya que es el que permi 

te tanto al defensor co 

mo al atacante agarrarse 

y empujarse para ganar la 
posición. También se añade 
una mayor libertad a la hora de 
disparar a puerta, permitiendo 


elegir de forma manual entre 
hacer un remate raso o elevar el 
balón. Todas estas incorporacio- 
nes van unidas a una mejor di- 
námica en los desplazamientos 
del balón, corrigiendo así uno 
de los defectos que tradicional- 
mente se imputan a la saga. Sin 
embargo, los programadores de 
FIFA Football 2004 
también han puesto 
especial cuidado 
en los gráficos 


reproduciendo 


, con todo detalle 
¿A Fo) a más de 500 ju 


gadores. En los 
restantes, el pareci 
do es más discutible y 
además, por segundo año con 


secutivo, se ha suprimido el Edi 


Sorprende que por segundo año 
consecutivo los programadores 
no incluyan un Editor. 


OFf The Ball 


El nuevo sistema de pase 
permite elegir al receptor 
del pase y, hasta que se 
ejecute al mismo, controlar 
al pasador y al receptor de 
forma independiente con 
ayuda de los dos sticks 
analógicos. 


aa | rama 
esa XBDX Lu CUBE 


lia) superjuegos 


FASPORTS 
Poca 


Sólo para PS2 


La versión para PS2 es la única en 
incluir la posibilidad de jugar On 
line (partidos amistosos y las com- 
A REE) 
y el denominado Fútbol Fusión. 
Esta última opción permite la inter. 
conexión con Total Club Manager, 
de manera que se puede realizar la 
gestión con este Manager y jugar 
los partidos con FIFA F. 2004. 


mentarios de Lama y González 
llegan a las tres versiones, Vol 
viendo a mostrarse como 198 
mejores en su género. Donde la 
versión para PS2 cobra ventaja 
es en la inclusión, en exclusiva, 
de la posibilidad de jugar a tra 
vés de Internet y la de impor 


categorias de plata de España, 
Francia, Italia, Alemania e In- 
glaterra, y la de bronce del últi- 
mo país citado. También se ha 
hecho un esfuerzo en la am 
bientación con nuevos estadios, 
entre los que se encuentra el Vi- 
cente Calderón y recogiendo 
algunos de los cánticos indivi 
dualizados de estos. Por segun 
do año consecutivo los co 


tor. En cuanto a las opciones, la 
saga mantiene su habitual ofer 
ta en la que destaca la incorpo- 
ración de diferentes divisiones 
inferiores. Asi, la oferta de este 
año incluye 17 ligas de 
primera divi 
sión, las 
tar y exportar datos con el pro 
grama de Manager de la propia 
Electronic Arts. => cuipace 


FIFAFOOIBALA 2000, 


MÁS EQUIPOS 
Se incluyen selecciones y 
los clubes de la primera 
de 17 países. 
!n hay varias 
divisiones 
inferiores. 


OPCIONES 

Destaca el modo Carrera 
en el que el objetivo es 
lograr puntos a base de 
ganar partidos. Sin 
embargo, los tropiezos 
tienen efectos negativos. 


ESTADIOS 

A los tres estadios 
españoles incluidos en la 
anterior versión 
(Bernabeu, Nou Camp y 
Mestalla) se une el 
Vicente Calderón. 


EA Sports 
- Castellano/Cast. 


Deportivo Formato > DVD-ROM Tomprlano 
4) toupos > Clubes + Selecciones 


== == ==)5 


La mejora en la animación de 
los jugadores y en la física del 
balón hacen que el comporta 
miento sobre el terreno de jue 


go sea más realista. Las anima- 


ciones son espectaculares 


Por segundo año las tres ver 
siones incluyen Los geniales 
comentarios de Manolo Lama y 
Paco González. En el apartado 
musical cuenta con grupos co- 
mo The Jam. Timo Mass o 
Dicentico 


Destaca el aprovechamiento del 
pad derecho para dotar al juego 
de mayor realismo y. sobre to: 
do. de más libertad. El dominio 
de todos Los secretos del con- 
trol es complicado 


Incluye una enorme variedad de 
opciones y una considerable 
NAS 
novedades en el control 
Además. la versión de PS2 in 
cluye modos en exclusiva 


La de PS? esla única 
que incluye opción 
para jugar. en Red e 
interconexión con el 
Fútbol Fusión 


SÚPERLCONCURSO 
GAMECUBE 


y 8 1 Consola Gamecube + 4 
l Súper Premio de .Ausateras:: es, 


...y 2 Packs 


de cuatro juegos 


Nintendo y SuperJuegos te ofrecen la posibilidad de disfrutar a tope de los mejores 
juegos de GameCube. Para ello, tan sólo tienes que enviar un mensaje de texto con 
la respuesta correcta a la siguiente pregunta antes del día 25 de noviembre y podrás 

ser el ganador de uno de los 3 fantásticos packs que sorteamos. 


¿Qué personaje Nintendo aparece en dos de estos cuatro juegos? 


Y PRECIO A) Mariñas B)Hamtaro C) Mario 
—Y 


CONCURSO «GAMECUBE» 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un 
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mensaje de texto desde tu móvil al número 5 3 e 4 poniendo la palabra sjcube. espacio + 
respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la B. deberías mandar 


al número $ $9 5 4 lo siguiente: sjcube B 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos se- 
rán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los dere- 
chos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 25 de noviembre. 
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TION 2 


WORLD RALLY 
CHAMPIONSHIP 3 


En la guerra por liderar 
el género de los simuladores de 
rallys, la cosa parece estar dividi- 
da entre los seguidores 
de la saga Colin 
McRae y los de la 

saga que nos ocupa. 
Ciertamente los jue- 
gos «patrocinados» 

por el campeón del 
mundo cuentan con 
innumerables virtu- 
des, pero los progra- 
madores ingleses de Evolu- 


Los bellos entornos 
en los que se desa- 


tion Studios han creado en su úl- . rrollan las pruebas 
a . del campeonato 
tima propuesta un conjunto tan cuentan con condi- 


equilibrado y completo que hará ciones meteorológi- 
a. dee e cas y de luminosi- 
más difícil que nunca la decisión. dad. variables. 
Para empezar, y como mayor ba- 
E a e Nuestro 
za, cuenta con la licencia oficial y vehiculo 
exclusiva del Campeonato elegido irá 


Mundial de Rallys ¿Aenoo 
FIA, con todo lo modo muy 
REPLAY que ello con- pt 
Durante las lleva. Todos tras torpe- 
a podremos los vehícu-  ?esen 


C forma de 
ar todos 10S e los realese colisiones. 
ulo 


durante la carrera Ye 
comprender mejor si 


(| SS da Dirección 
Valocidad mí 

Velocidad móxlmy 

Salto más largo 

Salto más slto 


A lo 
X Opclones de repetición 


Monturas digtentea digitales 


impecablemente reproducidos, 
todos los pilotos, copilotos y los 
circuitos están recreados con to- 
tal exactitud, incluido en nuevo 
rally de Turquía. En cuanto a mo- 
dos de juego, tampoco se queda 
atrás. Podremos elegir entre dis- 
putar una carrera contra el tiem- 
po, un rally individual o disputar la 
temporada completa con todas 
sus pruebas. Este es sin duda el 
modo estrella, en parte gracias a 
la fidelidad con la que todo ha si- 
do trasladado a PS2. Las vueltas 
de entrenamiento, los boxes, la 
información telemétrica... Incluso 
se ha contemplado un explorador 
en 3D del coche y un vídeo con la 


historia de la escudería. Respecto 
a la jugabilidad, ésta ofrece una 
mezcla casi perfecta entre control 
sencillo e intuitivo y simulación ri- 
gurosa. Hay que decir que se ha 
aumentado considerablemente la 
dificultad con respecto a WRC !/ 
Extreme, algo que a la larga se 
acaba agradeciendo. Gráficamen- 
te, aunque los entornos no supe- 
ran a los vistos en Colin McRae 
04, los vehículos destacan por su 
solidez, además de los nuevos 
efectos de luz y partículas inclui- 
dos. Por último, mencionar que el 
sonido es bueno, sobre todo en lo 
que a representación del motor 
se refiere. eoDANI3Po 


SELECCIÓN 
Desde el Peugeot 206 al 
Ford Focus, pasando por 
el Skoda Fabia; todos se 
encuentran aquí. 


CIRCUITO DE PRUEBA 
En este sencillo trazado 
podremos comprobar 
cómo afectan al coche 
todas las modificaciones 
realizadas. 


PUESTA A PUNTO 

Los mecánicos del equipo 
tardarán pocos segundos 
en efectuar todas las 
reparaciones. 


Como en sus últimas pro- 
ducciones, WRC3 incluye un 
modo panorámico 16:9 
para los afortuna- 
dos poseedo- 
res de un 
televisor 
dotado de 
esta tec- 
nolo- 
gía. 


Conducción 
U7 Ni 


Sony C.E. 
Castellano/Cast. 


Evolution Studios + 1-4 
Memory Card (108 KB) 


Llaman poderosamente La 
atención Los nuev 10s 


de partículas (polvo. agua. 


barro...) y el reflejo de la 
luz sobre La carrocería del 
coche. El frame rate en 
pantalla es elevado y no 
cae en ningún momento, 


Los efectos de sonido son la 
estrella, y en especial el 
«<petardeo» del motor del 
coche. Las voces están en 
castellano y la música se 
Limita a Los menús del jue- 
go. aunque está bastante 
conseguida 


eintuitivo q 


El control es más sensible 
nunca y al 


adaptarte. Cuando Lo 
vertido que es intentar re 


cortar decimas al crono 
etepaltras etapa 


Prácticamente inagotable: 
todo depende de Lo intere 
ado que est el mundo 
de los rallys: Tiene extras 
ocultos Oquear 
para aburrir, además 

de multitud de modos 
multijugador, 


la superjuegos 


PRO. EVOLUT 
¿SOCCER 3, 


: Semprehñenmos puesto PES como el 
haradigma¡en mateñja futbolística. ES; a 
Osible que hada legado laihaja de A yf4A 
Cambiar el discurso MUCHO 
. MÁS REAL 


Más parecido al 
fútbol de verdad 
que en pasadas f 


e. 


» ¡ones e 
Hasta la Wa edie Y comolajugabili- 
E > s 
fecha, hemos dicho <Q Ez dad o las Muevas ani- 
que los demás juegos de- maciones, le acercán gún 
berfan imitaflg en sus muchísi- más a la perfección abso- 
mos aciertos, Pero es el momen- luta. ¿Cuál es entónces: 
to de decir a Konami que imite a su problema? El proble 
los demás enffibdo lo que supe- ma de PES3 es que 
ran a PES. PRO Evolution Soc- pasan los años, las 
cer8 es, unáWez más, una obra versiones, y segur A 
de arte en las cuestiones en que mos sin ver una 
siempre sobresalieron sus ante- intención por 
cesores. Sobre el terreno de jue- solucionar las 
go casi nd'tiene rival y las inno cuestiones “ 
vaciones en determinados donde es” 
aspectos neta- 
del juegOj mente + 


lr EE 

Nuevos retos bles las diferencias 
entre los buenas 
jugadores y los M0 
tan buenos. Se nota, 
por ejemplo, en el 
control del balon. 


res están animados y se 
han incluido más det 
como la gorra de Burgos 


Guadal 


a 


4317 + 


Más clubes españoles 


Una de las buenas noticias es que, al 
menos, se ha aumentado la lista de 
participantes españoles en la Master 
League. Ahora, al R. Madrid, Barga 
Depor y Valencia, se han añadido Rea 
Sociedad, Atlético de Madrid, Betis y 
Celta de Vigo. Los que aún no están, 
los podréis añadir a base de curro y 
paciencia, con el Editor de clubes 


e 


Y A 


ee 


Deportivo 


Mucho más depurado que 
PES2. Mejores animaciones. 
más realista. texturas más 
definidas y un nuevo motor 
gráfico que funciona a la 
perfección. Vuelve a ser el 
punto más potenciado de 
todo el programa. 


Mientras la * 
comibetencia tripli- 
Ca sus esfu s* 
por mejorar en ma- 
teria de jugabilidad 
y realismo, PES no re- 
corta sus diferencias en 
aspectos como las com- 
peticiones oficiales (ligas 
naciónales y torneos inter 
nacionales oficiales), la posi- 
bilidad de jugaf en red o, 
simplemente, contratar a 
unos locutores más convincentes. 
Su oferta mejora, cierto, pero si- 


= 
guengiendo modificaciones ¡eS 
paños frios q dejan de ser 
«un poco más» de lO qué ya cono- 

mós. Nadie niega el avance, pe- 
ro los demás lo están haciendo 
mucho mejory Konami no des- 
pierta. PES3 puede ser el rey en lo 
que se refiere al desarrollo del jue- 
go en el césped, pero en el resto 
es inferior con respeto a FIFA Foot- 
ball 2004. Estan evidente que ya 
no lo podrán negar ni los fanáticos 
de PES más cerrados. PES3 con el 
espiritu de FIFA sería un juego de 
100 puntos. Lástima que Konami 
siga sin entenderlo. eo pe LUGAR 


al 


DVD-ROM Cortar 
1>5 Textof 


Aunque han mejorado un po: 
co en su Labor de comenta 
ristes, siguen cometiendo 
errores y están a años Luz 
de la competencia 

Deberían apostar más fuerte 
en este apartado. Los FR 
son muy buenos 


Konami ( 
>Castellano/Cast. 


Se ha vuelto a cambiar el 
estilo de juego y ahora se 
puede decir que es aún más 
inteligente y real. Es como 
si la máquina aprendiera 
nuestra forma de jugar 
Mucho menos mecánico y 
més emocionante 


luVedores 


1-8 


Memory Card (286 KB] 


Los cambios en la estructu- 


ra de la Master League son 
un acierto. gunque Siga Sin 
ser Lo que esperábamos 
Para los fanáticos de La sa 
ga se trata de un Juego eter 
no. por Lo menos hasta que 
llegue PES4 


EN 
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pa superjuegos 


MAS 


HE SIMPSONS: 


Sobre la mecánica de GTA, 
Radical ha construido uma 
verdadera Obra maestra 


Apu y Lisa por 
siguen al palur 
do Cletus en 
ución 
sara a la 
historia de 
Springfield. 


ina trabajar A 


Una serie de factores en 
tre los que no se encuentra pre- 
cisamente el azar, sino el traba 
jo y la dedicación de Ra- 
dical y Vivendi Uni- 


reas; 
es al fin tenga- 
te nosotros un vi- 
go que hace justicia 


SY carisma, humor e inteli- 
gencia de Los Simpson. La 
mejor serie de animación de 

la historia ha inspirado un clon 
de Grand Theft Auto, en el que 
los fanáticos de la serie alucina- 
rán descubriendo mil guinos a 
los episodios, misnivas Visitan 
(por dentro Y uera) localizar io 


7 


o 


HIT < RUN 


nes clásicas como la taberna de 
Moe, el badulaque o la central 
nuclear. Intachable en el aspecto 
gráfico (la adaptación a 3D de 
los personajes es fantástica) y 
tan adictivo como el G7A al que 
copia, la guinda al conjunto la 
pone el prodigioso 
doblaje al cas- 
tellano, obra 


+ ”) del mismo 


— MER har sido 


escrito porOs 
guionistas de 


Ayuda al abuelo 
Simpson a recoger 
todo el plasma y pon- 
drá su jeep de la 
Segunda Guerra 
Mundial a tu servicio. 


Hans Topo es sólo uno de los incontables 
personajes secundarios de la serie que 
aparecen en Hit 8 Run. 


A la caza del cromo 


Cada escenario oculta trading cards 
con el argumento y algunos diálogos 
de episodios clásicos de la serie. 
Reúnelas todas y activarás un circuito 
de un minijuego multijugador inspirado 
en el clásico Super Sprint. 


equipo que se encarga de la se- 
rie de TV. Moe, Lenny, Krusty, 
Apu, Bart... Todos doblados 
por sus voces habituales. Des- 
graciadamente, el inolvidable 
Carlos Revilla (la voz de Ho- E 
mer) nos dejó hace tiempo, pe- A ¡UE 
ro su sustituto (Carlos Ysbert) 

realiza un fantástico trabajo. Lo 

comprobarás gracias a los mil 

chascarrillos que suelta Homer 

mientras conduce a toda pastilla 

por Springfield, El guión, obra 

del equipo de la serle, hará que 

te tronches de la risa mientras 

desempeñas las más de 56 mi 

5i0n85 que COMPONEN el juego. 

Algunas son carreras y otras re- 

quieren salir del coche e interac- 

tuar con otros personajes. 

Hit £ Run. es uno de los juegos 

dell, todo un regalo para los 

ans delos Simpson. => nemesis 


Selma 


_— 
Aventura Vivendi Universal Radical ho: 
7 Mision so Castellano/Cast. res bic Según Consola 


A Lo Largo de siete escenarios, 
Radical recrea cada calle y edi- 
ficio de Springfield con gran 
suavidad y detalle. Y por fin 
alquien Logra trasladar correc 
tamente Los personajes a las 
tres dimensiones 


El mejor doblaje al castellano 
del año. Las voces españolas 
de Homer, Marge. Barney. Apu. 
etc. han dado Lo mejor de sí 
Mismos para crear un verdade- 
ro episodio de Los Simpson. No 
te saltarás ni un diálogo 


Igual de adictivo que Grand 

Theft Auto 3, Hit 6 Run juega 
además con la baza de conse- 
quir cada traje clásico. cada 


cromo, hablar con tu secunda- 


rio favorito de La serie. Y: el 
control del coche. perfecto 


El minijuego a Lo Super Sprint 
para 4 jugadores es un extra 
excelente. pero para conse- 
guirlo tendrás que hallar cada 
cromo oculto. Los fanáticos, 
en cambio. no pararán hasta 
conseguir todos Los trajes 


VUERSION 


La versión PS2:es un 

poco Más'suave. pero 
ambas son sublimes: 

Site gustaniLos Simp 
son. ni lo dudes 


|. MA 


SUperjuegos.cora 
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JAK Il EL RENEGADO 


A veces ángel y a veces demonio, pero 
siempre Jak. Naughty Dog evoluciona 
aún rnás el género de las plataformas 


Wo sólo ha madurado el 
personaje; argumento, juga- 
bilidad y apartado gráfico 
han alcanzado la mayoría 
de edad. La evolución ha si- 
do tan brutal que apenas se 
puede hablar de que Jak II 
sea la continuación 
Ñ del platafor- 

- mas que 
revolucionó el 
género hace dos años. Y 
'Aunque sus entornos son 

majestuosos, lo entrañable 
de El Legado De Los Pre- 
cursores ha sido susti- 
tuido por la frialdad 
de la tiranía que 


w 


asola el nuevo mundo que ex- 
plorar, Ciudad Refugio. Así, tér- 
minos como venganza, oscuri- 
dad o diabólico acompañan a la 
mecánica de juego, haciendo 
que esta sea bastante más com- 
pleja que la original. Las misio- 
nes que nos encomendarán 
aguardan diferentes estilos, co- 
mo el shooter, la acción, la es- 
trategia e incluso el sigilo. Jak 
puede perfeccionar y mejorar su 
lado oscuro al adquirir expe- 
riencia, por lo que a los movi- 
mientos básicos de la primera 
entrega se añaden más de 10 
huevas acciones de espectacu- 
lares golpes de defensa. Más de 


Jak Il aguarda divertidos 
secretos que son activados 
al recopilar suficientes 
esferas rojas. Así, podrás 
afeitar la perilla de Jak, 
disminuir el tamaño de las 
cabezas de los personajes, 
crear un mundo simétrico... 


/Mucho más 
complejo y 
oscuro que el 
original// 


20 vehículos están a disposición 
del protagonista, los cuales su- 
fren daños ante una conducción 
temeraria... Y así, una larga lista 
de novedades que hacen que la 
aventura de El Renegado sea 
más intensa y más difícil de 
completar, pues muchas de las 
fases sólo los más expertos po- 
drán completar con éxito. Técni- 
camente es perfecto pues, aun- 
que se han añadido nuevos ele- 
mentos (efectos de luz, mayor 
número de polígonos, localiza- 
ciones tres veces más exten- 
sas...), el motor gráfico ofrece 
un mayor rendimiento que el de 
la primera entrega. «*>oANNA 


Jak el Oscuro 


Absorbe el Eco 
Oscuro que des- 
prenden los ene- 
migos al ser elimi- 
nados y podrás 
ejecutar nuevos y 
mejores movi- 
mientos de defen- 
sa. Estos te los 
enseñará el 
Oráculo al entre- 
garle Piedras 
Calavera. 


PRUEBAS * 


Circuito de 


armas, carreras 
contrarreloj 


Si las 

Superas ganarás 
nuevos 
objetos 


TURBOTABLA 

Cuando la consigas 
podrás usarla en cual- 
quier momento y hacer 
todo tipo de trucos. 


ARMAS 
Dispondrás de 4 tipos 
diferentes: ametralla- 
dora, escopeta, 
rifle y lanza- 
MENETES 


DVD-ROM  Forrmponia 
Castellano/Cast. t 


JUSADBILIDADO 


Plataformas Multigénero 
4 y 0 > +50 


GRAFICOS MUSICA | PH 


Ec EM 


Sony C.E. Naughty Dog 


Memory Card (1203 KB) 


DURACION 


CORSA 


ES 
extenso. con efectos de luz 
que se reflejanen pantalla. 
personajes modelados con 
más de 10-000 polígonos. 
inexistencia de pantallas de 
carga y motor gráfico de 
mayor rendimiento 


Buena banda sonora. pero 
este apartado destaca sobre 
todo por Los efectos de so 
nido y por el doblaje al 
castellano, realizado por el 
mismo equipo de actores de 
La primera entrega 


TES 
bastante más exigente que 
el de Jak E Daxter. pero su 
control y precisión siguen 
siendo extraordinarios 
Nuevos estilos de juego 
shooter, conducción. sigi- 
Lo. estrategia 


Tres veces más larga que la 
aventura en Isla Misty de El 
Legado De Los Precursores 
Además. al contener infini- 
dad de submisiones y se 
cretos. completar el 100% 
nos llevará muchas horas 
de dedicación 


“E 
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RATCGHET « C 


TOTALMENTE A TOPE 


Clank 


Ratchet podrá utilizar sus cualidades 
para volar, como las hélices y el pro 
pulsor, y al igual que en la primera 
entrega Clank también podrá ser con 
trolado. Esta vez cuenta con dos nue 
vos movimientos: construir puentes y 
evantar o mover bloques pesados 


EAN » 


ciales, y nuevos 
minijuegos (co- 
mo las Arenas de 
Batalla) en el mis- 
mo planteamiento 
del que se gozó hace 
apenas un año. El objetivo 
es cumplir las misiones pertinen- 
tes para poder progresar, mien- 
tras eliminamos al enemigo para 
conseguir las tuercas necesarias 
que nos permitirán comprar gad- 
Ni mucho, ni poco. Sien Jak gets y armas. De este modo, los 
llencontramos pocas similitudes programadores aúnan diferentes 
con su antecesor, en Ratchet 8 estilos de juegos (carreras, plata- 
Clank 2 hallamos más de lo mis- formas, shooter...) ofreciendo a 
mo. Es como si se tratase de una los usuarios una experiencia de 
ampliación, donde se han inclui- acción rápida muy entretenida. 
do nuevas armas, nuevas Las novedades, aunque son esca- 
pruebas a bordo de ala del- sas son sustanciales: Ratchet es 


Se han incluido cier- 
tas dosis de RPG, ya 
que el jugador tendrá 
que aprender a mejo- 
rar las armas y cómo 
hacer que Ratchet 
sea más fuerte. 


LANK 


Nuevos retos, Nuevas animas. Una 
propuesta más larga... PEO putas 
cambias en su desanalla 


Retos 


Alo largo de la aventura 
accederás a pruebas para 
conseguir armas o items 
especiales, como las carre 
ras de Hovercrafts, o a 
peculiares desafíos como 
los Planetas Esferas donde 
darás la vuelta al mundo 


a ase del juego y a a 

ado de nuevos movimientos y 

gets; los planetas que dan for- 
ma este nuevo universo son casi 
el doble de extensos que el de la 
primera entrega, aunque las am- 
bientaciones y los gráficos de los 
mismos han evolucionado poco. 
Pero es de destacar que el motor 
gráfico es mucho mejor. «> anna 


Plataformas 3D 
+2D ! 20 Mundos 


GRAFICOS MUSICA | FH 


Sony C.E 
Castellano/Cast 


JUSABILIDAD 


Insomniac 
Memory Card (466 KB] 


DURACION 


Localizaciones muy pareci- 


des a las de la primera en- 
trega [aunque son el doble 


de extensas). El motor grá- 


fico ha sido Ligeramente 
mejorado para incluir una 
mayor iluminación y 
efectos especiales 


El doblaje al castellano si- 
gue siendo bueno, al igual 
que la banda sonora que 
acompaña a la acción. Pero 
Lo mejor, sin duda. son Los 
increibles efectos de sonido 
de explosiones y diparos de 
les más de 20 armas 


Precisa y con una dificultad 
progresiva, aunque es algo 
más compleja que La que se 
ideó en el REC original de- 
bido a que se han añadido 
elementos de RPG y estrate- 
gia. Siguen las platafor- 
mas. la conducción 


Sin ser tan Largo como un 
Jak £ Daxter. ofrece bas- 
tantes horas de juego muy 
variadas y entretenidas 
Ademas. se han incluido 
pruebas adicionales que 
alargan bastante La vida del 
título 
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[ña superjuegos 


La trama y 

la puesta en 

escenadel 

cómic belga 

dan vida a 

este original , Entre todos los shoot'em- 


up del mercado, resulta difícil en- 
shoot'em-up contrarse con uno que reúna to- 
dos los requisitos para convertirse 
en un gran juego. La mayoría de 
los títulos del género presentan 
un desarrollo divertido y un as- 
pecto mediocre o viceversa, pero 
Ubi Soft ha conseguido concen- 
trar en un solo FPS un argumento 
de cine, un desarrollo divertido y 
adictivo y un apartado gráfico de 
lo más original; eso sí, sin olvidar 
las posibilidades multijugador y, 
por supuesto, los modos de juego 
a través de Internet. XIIl, inspira- 


Bo es el momento de contemplar ely le prisal 


To 


sb 100 


/ JUEGO ON-UNE 
Í” Las versiones ps2y 


J Xbox permiten 
conectarse a 


Multijugador internet para 


: , ¡ n-line 
Las tres versiones incluyen o jugar 0 
un modo multijugador para “a go “1 : > 
cuatro personas en split- 
screen; sin embargo, sólo 
las ediciones de PS2 y 
Xbox permiten el juego a 
través de Internet para un 
total de ocho jugadores. 
El modo mul- 
tijugador te 
permitirá 
batirte en 
duelo contra 
bots contro- 
lados por la 
CPU. 


XI! imita la estés 
VDesplegee! Está vive, pere mallas cd ; 
| 11 Ú 1] Van Hamme y 
| A Me 


Vance ta 
en su 


desarrollo, 


ARTILUGIOS 

Además de armas, 
podremos usar objetos 
como el garfio. 


do en el cómic de los belgas Van 
Hamme y Vance, presenta un 
aspecto de lo más llamativo, con 
un engine 3D muy suave (sobre 
todo en el caso de la versión 
Xbox) y gobernado por el visto- 
so efecto de cell-shading. Pese a 
que parece un auténtico cómic, 
Ubi Soft no ha escatimado en 
escenas violentas y truculentas, y 
su argumento permanece fiel al 
original en papel, indicado para 
un público adulto. Los detalles 
más originales de su jugabilidad 
van desde la posibilidad de utili- 
zar todo tipo de armas y artilu- 
gios (incluido un garfio como el 
de James Bond en 007: NightFi- 
re) hasta los modos de juego a 
través de Internet. Entre las tres 
versiones analizadas, encontra- 
mos más completa la de Xbox, 
con un engine mas suave que en 
PS2 y con más resolución que el 
de GC, y muchos más efectos 
gráficos en genaral. «o poc 


presumir de 
ser uno de 
los FPS más 
originales 
del 
momento// 


FLASHBACKS 

Estos flashbacks 
jugables nos ayudarán 
a recuperar la memoria 


INTERACCIÓN 
Podremos utilizar 
objetos para atacar y 
coger rehenes. 


DVD-ROM y Mini DVD-ROM 
B Jugadores [Sólo PS2 y Xbox] 


Ubi Soft 
Castellano/ Cast. 


Ubi París —turjadior 1-4 


br e Paroda + Según Consola 
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El original tratamiento gráfico 
que ha dado Ubi-Softa KIII Le 
asemeja al cómic creado por 
ES 
tres versiones, la de Hbox po 
see un engine más suave y más 
detallado 


Aunque la música resulta algo 
repetitiva, sobre todo en Las 

escenas de acción. las voces 
han sido perfectamente dobla 
das al castellano por actores 
profesionales [entre ellos Ra 
món Langa) 


El desarrollo del modo Historia 
está muy bien planteado [con 
una perfecta curva de dificul 
tad) y añade una gran cantidad 
de modos de juego. incluyendo 
varias posibilidades On-Line 
(menos en GameCube) 


La Longitud y dificultad del mo 
do Historia le da mucha Vida a 
$III pero será en Los modos 
multijugador donde exprimire 
mos al máximo las posibilida: 


des del juego. GC carece de mo- 


dos de juego On-Line: 


ERSION 


La suavidad de La ver 
SIÓN RDOX'Y SUS POSI 
bilidades multijuga 
dor la convierten en 
leimejor opción 


(==) av [ze superjuegos 


La presogtid de la! 
atección esp o es un 
Vefeeaiasas <p surria q 

a las niveneltos | 


=p ju 
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Nuevo control 


Hasta ahora, al dar una orden de tiro, 
el programa decidía la mejor alternati- 
va. Ahora, es el usuario el que deter- 
mina si realizar un tiro en suspensión 


o ejecutar un mate o bandeja. 
Además, se incluyen nuevos movi- 
mientos y la posibilidad de controlar, 
en ataque, a un jugador que no tiene 
la posesión del balón. 


Hasta ahora, los gran- 
des protagonistas de los videojue- 
gos de baloncesto han sido los 
equipos de la NBA. Tan sólo Team 
USA Basketball para MegaDrive 
incluyó a selecciones nacionales 
aunque con nombres ficticios. 
Ahora, la nueva versión de NBA 
Live sorprende a todo el mundo 
con la presencia de la selección 
española como único equipo ajeno 
a la NBA. En esta ocasión los juga- 


dores son reales, recogiendo a los 
componentes del equipo que lo- 
graron el quinto puesto en el Mun- 
dial de Indianápolis de 2002. El 
sabor español aumenta si tene- 
mos en cuenta que Raúl López 
es el elegido para la campaña pro- 
mocional en nuestro país. Sin em- 
bargo, la doble presencia española 
no es el único aliciente, ya que 
NBA Live 2004 otrece numerosas 
diferencias en el sistema de con- 


y o 
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trol. El objetivo es aumentar la po- 
sibilidad de tomar decisiones por 
parte del usuario, eliminando mu- 
chas determinaciones que eran 
escogidas de manera automática 
por la CPU. Así, hay que destacar 
la posibilidad de elegir entre un ti- 
ro en suspensión o realizar un ma- 
te, o una bandeja. También se re- 
coge la opción de controlar a un 
jugador que no tiene el balón, y un 


nuevo movimiento en el que se 
realiza una media vuelta con salto. 
Todo ello sin renunciar a los dos 
aspectos añadidos en la versión 
anterior: el Freestyle y los Alley 
Hoops. En cuento a las opciones, 
se mantiene la gran oferta que ca- 
racteriza a la saga, aunque la se- 
lección española sólo puede utili- 
zarse en partidos amistosos y en 
uno contra UNO. eo chipa.ce 


Calderón 
A. Reyes 
Rodríguez 
L. Angulo 
Paraíso 
Junyent 


Dueñas 


Deportivo Mata 


Equip NBA + Históricos + España temmpeticios S Texto 


OVD-ROM espera EA ¿ e EA Sports -h 1-8 


Castellano/ Cast. i ' i ' 


Según Consola 


GRÁFICOS 


MUSICA | FH 


Aunque se ha reducido el núme- 
ro de secuencias con respecto 
ala versión anterior. la cali 
dad gráfica del programa es 
impresionante 

Las repeticiones siguen siendo 
muy espectaculares 


Los comentarios de Sixto 
Miguel Serrano han sido 
incluidos en Los tres sopor: 
tes. siendo el único programa 
de baloncesto con comenta- 
rios en castellano. En la mú- 
sica predomina el Hip Hop 


El nuevo control elimina 
aspectos que hasta ahora se 
realizaban de forma automáti- 
ca. La gran cantidad de combi- 
naciones hace que La configura- 
ción de Los mandos de Kbox y 
GC resulte más incómoda 


La mayor intensidad defensiva y 
Los cuatro niveles de dificultad 
son un reto a tener en cuenta 

intensifican Las funciones del 
manager con el modo Dinasty 
que sustituye al denominado 
modo Franquicia 


lei www |zetasupenuegos.corn 


CABALLEROS DE LA 


ANTIGUA RE 


Ha tenido que ser Bioware. responsables 
de la saga Baldur's Gate. quien cree el 
título más completo. ambicioso y 
envolvente de la historia de Star Wars 


MODO DE COMBATE utilizado. O para dejarlo libre 


( KINMATH DEL DORE ) 


El juego más esperado 
de la reciente historia de Xbox, 
que ha rendido a sus pies por 
igual a fanáticos de La Guerra 
De Las Galaxias y los jugadores 
de RPG ya ha llegado a nuestro 
pais, y es aún mejor de lo que 
esperabamos. Ambientado 
4.000 años antes del Episodio l, 
Las carreras de Swoop, , 
una especie de motos "Uando los Jedis se contaban 
futuristas, son una de las porcientos, la historia gira en- 
ira torno a la amenaza de los Sith 
(enemigos que antes pertene- 
cieron a la sagrada orden pero 
que cayeron en el lado oscuro). 
Al comenzar la aventura, el ju- 
gador puede definir al persona- 
je en todos sus aspectos, tanto 
físicos como en el terreno de las 
habilidades. El desarrollo se di- 
vide entre la exploración, con 


DIÁLOGO 


Los parajes que visitaremos se dividen en diferentes planetas. Al 
comienzo sólo podremos acceder a Taris, pero cuando consigamos la 
nave Ebon Hawk tendremos total libertad para desplazarnos. 


Batallas 


Cuando un enemigo entre en nuestro 
rango de visión la acción se detendrá y 
será el momento de dar órdenes a nues 
tros personajes. Ellos las ejecutarán por 
turnos hasta que las cambiemos de 
nuevo. Podremos utilizar todo tipo de 
armas (pistolas, granadas, sables jedi...) 
y los poderes de La Fuerza (lanzar el 
sable, curar a nuestros aliados, etc 


En nuestro 


multitud de lugares que visitar 
(desde Tatooine hasta 
Kashyyyx, planeta de los Woo 
kies) y las batallas. En ellas con 
trolamos a un grupo de tres per- 
sonajes y el sistema elegido es 
una mezcla de batallas por tur 
nos y tiempo real. La libertad de 
acción durante nuestro deam- 
bular por los gigantescos esce- 
narios será total, incluso conta- 
remos con una nave (el Ebon 
Hawk) para desplazarnos por 
los planetas. De nuestras accio 
nes dependerá, además, que si 
gamos el camino de la Luz o 
caigamos en el Lado Oscuro. Si 
estás cansado de las mediocri 
dades habituales de los titulos 
de Star Wars, CDLAR te sor 
prendera. «o panipo 


grupo Podremos 
Contar con 
Wookies o 
Twi'leks 


Aventura/RPG ye pará Lucas Arts Bioware Corp. 


10 Mundos 


Más que la belleza de un Fi 
nal Fantasy. este juego se 
centra en la funcionalidad 
Escenarios gigantescos. un 
frame rate estable y multi 
tud de enemigos en panta 
lla, aparte de la gran va: 
riedad de entornos 


NES 
vo tan bien utilizado: melo 
días épicas [afortunada 
mente se ha evitado La fan 
farria clásica de la saga) y 
efectos de sonido grandio 
sos. La interpretación de 
Las voces es genial 


Castellano/Inglés + 


Al comienzo, Las batallas 
pueden extrañar un poco 
pero cuando las comprendas 
no podrás desengancharte 

Al contrario que con 
otros de la saga. no es ne 
cesario ser un fan de SU 
para disfrutar. con él 


Disco Duro 


Sin duda. nos encontramos 
ante uno de Los RPG más 
Largos de la reciente histo 
fia de las consolas. Diez 
INMENSOS ESCENANIOS. AY 
sencia total de Uinealidad y 
misiones alternativas para 
aburrir 
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e superjuegos 


Los escenarios 
recrean cuatro 
universos muy 
distintos. 


HEROES 


Atari crea la mejor experiencia 
de Dragones y Mazmorras 


Cuando lo vimos por 
primera vez en el E3 de 2002 no 
pudimos evitar compararlo con 
Baldur's Gate: Dark Alliance. Y una 
vez jugado en profundidad, las se- 
mejanzas se hacen mucho más 
evidentes; sin que eso signifique 
nada malo. Nos encontramos ante 
un puro Hack'n Slash, una varie- 
dad de RPG muy popular en los 
Estados Unidos. A través de in- 
terminables calabozos, criptas y 
demás, controlamos a nuestro 
personaje (guerr: mago, ladrón, 
etc.) mientras liquida a cientos de 
enemigos, gana experiencia y me- 
jora su equipamiento. El argumen- 
to y los puzzles son lo de menos, 
pero puede hacerse tan adictivo 
como el mejor FF. «epaniapo 


En un juego de esta 
licencia, no podía 
faltar el típico dragón. 


JUGADORES 
/ Dungeons E pra 
Heroes incorpora un ps 
cooperativo para cuatr En 
jugadores: Los enemigos 
los mismos, pero las 
recompensas y 1E] 
experiencia se dividiran 
entre 10s 
protagonistas 


Mejora a tu héroe 


Al acabar con un 
número determinado 
de enemigos podrás 
subir de nivel a tu per 
sonaje, y así obtener 
nuevas habilidades de 


un amplio catálogo 


Action RPG 
4 Mundos 


Atari ' 


GRAFIEOS MUSIER | FH 


EX] 


Runque Los personajes no 
son un derroche de imagina 
ción y diseño, el motor 30 
gestiona con gran soltura 
Los complejos escenarios y 
las decenas de enemigos 
que aparecen simultánea- 
mente en pantalla 


El acto de presencia de la 
banda sonora es práctica 
mente testimonial. aunque 
la melodía de La pantalla de 
DESEES 
seguida. Los efectos de so 
nido están bien reflejados 
en el juego 


El sencillo control del per 
sonaje. con un botón asiq: 
nado a cada tipo de ataque 
(siendo totalmente defini- 
ble) oculta un desarrollo 

Lineal pero muy divertido 

El desarrollo de Los prota- 
gonistas es perfecto 


La aventura principal es 
bastante Larga. con multi- 
tud de búsquedas secunda 
fias que te entretendrán Lo 
suficiente. Él modo para 
varios jugadores es la mejor. 
opción cuando hayas aca- 
bado con ella 
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UPER Concurso 
IME CRISIS. 


pray A | y 

14 AE | 

| de Á J | Yao y os 
" MA El UY ES UY E) 


«ly 


¡Apunta y dispara! Uno de los mejores shooter con pistola puede ser tuyo, pues Sony 

C.E. y SuperJuegos te ofrecen la posibilidad de ganar uno de los 5 packs compues- 

tos por Pistola G-Con 2 + Time Crisis 3 o uno de los cinco juegos de Time Crisis 3 que 

se sortean. Para ello, tan sólo tienes que enviar un mensaje de texto con la respuesta 
correcta a la siguiente pregunta antes del día 25 de noviembre. 


¿Cuál de estas armas no se utiliza en Time Crisis 3? 
A) Una escopeta recortada B) Un lanzagranadas C) Una ballesta 


CONCURSO «TIME CRISIS 3» 
La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un 
mensaje de texto desde tu móvil al número 53 5 4 Abniendo la palabra sjtime, espacio + 
respuesta correcta. Por ejemplo. si crees que la respuesta correcta es la B, deberías mandar 


al número 5 3 5 4 lo siguiente: sjtime B 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos se- 
rán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los dere- 
chos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 25 de noviembre. 
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¿ 
INFINITO? 
FF Tactics 
Advance posee 
un total de 300 
misiones 


Siéntate y 
relájate un poco. 


ría comenzar la 
va fábula jugable de Square 

ix, Un Battle-RPG de apariencia 
Maciteda pero que encierra 


Sométrica apariencia una 
y o y profundidad arrolla- 
17 -doras./Gráficos de ensueño, de 
/ esos que podrías estar admirando 
toda una vida, una banda 
sonora magistral y una am- 
bientación sobresaliente 
confluyen en pertecta ar- 
monía con un desarrollo y 


EDHDOS.DEL.CLAN 
98031682 


En las ciudades podremos encontrar varios tipos de esta- 
blecimientos. Los más importantes son las tiendas y los 
pubs, donde podremos seleccionar las misiones. 


guión equilibrados, una curva de 
dificultad deliciosa y la única exi- 
gencia de dedicarle horas y horas, 
bendito castigo, a navegar a tra- 
vés de un interfaz no del todo per- 
fecto. Un total de 300 misiones y 
la posibilidad de desarrollar hasta 
34 trabajos o jobs diferentes ter- 
minan por encadenarte a un cartu- 
cho que destila magia, buen hacer 
y Navidad por todos sus circuitos. 
La leyenda de Square (y Enix) 
vuelve a Nintendo. eo The ELF 


Battle-RPG toriite 
Jugador 1-2 Hsjory 


Géner 


Cartucho (128 MB] Cor 9 Square Enix qremnada 
300 " 34 1 bleje > Castellano/- babor Port 


La mano mágica de Square La calidad de La banda s 
hace acto de presencia en nora es tan alta que 

el preciosista diseño provenir de un CD. É 
personal! n les detalla 

das tiendas y ciudades, el 

campo de batalla y las ma- 

gis de los combates. Po- 

see 3 modos gráficos 


dias y se 
juego. Si a esto le 
el modo Link. las 
s y los 34 trabajos 
. Tenemos diver 
UNE 


Product Development Division-4 
Si (2) 


A 


SAME BOr AOVAMCE 
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POKÉMON Y. 


Divertido hasta la extenua- 
ción, el nuevo Pinball de Pokémon 
ofrece una jugabilidad tan precisa y 
perfeccionada que nos mantendrá 
entretenidos durante mucho, mu- 
cho tiempo. El desplazamiento de 
la bola de una zona a otra del table- 
ro ya no se realiza mediante un 
cambio de pantalla (como en la an- 
terior versión), sino que los progra- 
madores han creado un scroll verti- 


O 
POKEMON MART 


PINBALL 


Hay varias formas de 
capturar Pokémon. 
Golpea con la bola en 
los lugares indicados y 
un Pokémon aparecerá 
en el tablero. 


cal tan suave que dará la sensación 
de estar jugando en un auténtico 
pinball de recreativa. Además, po- 
see todos los alicientes de Poké- 
mon, como la captura de un total 
de 200 criaturas de las nuevas edi- 
ciones de Rubí y Zafiro; e incluye 
minijuegos, Bonus y la posibilidad 
de compartir tu Pokédex con un 
amigo conectando ambas conso- 
las a través del Cable Link. =o anna 


mero > Pinball Fornoto 
dvetes Dificultad > e 1 


Cartucho tormiuer 


Nintendo Programeacio: 
Pokemon 


Game Freak hivgadores > 1-2 
200 TextobDobl Castellana/- rabiar Porta, Si 


El paso de Los B a Los 32 bits 
del Pinball de Pokémon 


toda una obra de arte. Scroll 
vertical para el desplaza- 
miento de La bola, diseño 
colorista de Los 2 tableros y 
con infinidad de elementos 
en movimiento 


Increíb 
pues cada golpe de bola es el de 
un ruidito. Flipper, Bum- S menos. Ofre: 
pers, Switchs 
al tablero en una auténtica 
verbena. Los PRM profieren 
sus gritos de querra y las 
melodias son geniales 


ectos de sonido Dependiendo de tu experien Un Pinball nunca tiene fin y 
10n NO podía sel 
infinidad de 
ntes (minijuegos. Bo- 
] Y completar la Poke 
pone jugar en Los 14 
peneles. pues en cada uno se 
ocultan PRM especificos. 


Convierten La (Lenta y nor- alici 
mall. Además. La difi nus 
para la ción de truc des 

que activan Los extras del 


pinball es paulatina 


756 superuegos 


N-GAGE 


— 


PANDEMONIOM 


Los saltos más acro- 
báticos son los 


Algunos efectos gráfi- 
cos han sido mejora- 
dos en la conversión. 


LA 


EE 


¡SA! 


Conversión directa de 
uno de los primeros títulos de pla- 
taformas para PSone, Pandemo- 
nium sirve para poner bien a las 
claras la potencia gráfica y sonora 
de la nueva portátil de Nokia, y su 
superioridad sobre el resto de sis- 
temas existentes. El desarrollo si- 
gue las pautas de los títulos tradi- 
cionales de este género, pero el 
entorno es completamente tridi- 
mensional (algo parecido a lo visto 
en Klonoa). Los continuos cam- 
bios de cámara y el original diseño 
de algunos niveles logran romper 


la monotonía de tanto salto que 
realizan los dos protagonistas de 
esta aventura. Desde luego que 
existen juegos muy superiores a 
todos los niveles que convertir a 
N-Gage, pero el lanzamiento de 
Pandemonium supone una gran 
piedra de toque para lo que nos 
puede deparar en un futuro este 
prometedor sistema de entreteni- 
miento portátil. «o pantapo 


a 
1-2 (Bluetooth) 


Crystal Dynamics Hits 


cr 
' 1 MMC tiomepocs > Eidos 
Pos Sí 


Plataformas 
dy ! pin 4 Castellano/- 


Lo mismo que con el aparta ad 0 o Once largos niveles dividi 
do gráfico nos ocurre con el dos en subfases, modo para 
dos jugadores a través del 


Aunque aún es pronto para 
evaluar Las capacidades 
gráficas de N-Gage, nos ha 
dejado asombrados la flui- 
dez y perfección del motor 
que utiliza este título. muy 
superior a Lo visto en sis- 
temas similares 


sonoro Pandemonium no 

cuenta con música a Lo lar- sistema sin cables 
qo del juego. pero Los efec tooth y el N-Gage Arena 
tos de sonido están muy Lo- los públic descargar contenido 
grados. con voces digitali- aunque a La Larga puede adicional prolongan su 
zadas inc aburrir vida bastante 


TOMB RAIDER 


NIVELES 
Son tan 
inmensos y 
detallados como 
en el título 
original 


Parece mentira que 
hoy en día podamos jugar en 
una portátil al mismo juego que 
hace pocos años requería de 
una consola de sobremesa y de 
un televisor. Este Tomb Raider 
ofrece exactamente la misma 
experiencia que el de PSone, 
sólo que en la palma de la ma- 

. no. Los que no jugaron en su 
SS y ; ¿ J » momento podrán hacerlo ahora 
¿ 7 y comprender por qué Lara 
Croft ha llegado a lo más alto 
dentro-del mundo-de-los-video- 
juegos. Los gráficos son los 
mismos y se han incluido tres 
niveles completamente exclusi- 
vos. Un gran estreno. +o panispo 


Bnicos ) 


En las primerasfases sólo 
nos las tendremos que ver 
con murciélagos y lobos, 
pero pronto se unirán a la 
fiesta velocirraptores, tira- 
nosaurios y todo tipo de 
engendros. 


Algunos efectos 
gráficos, como este 

del agua de la c. 

están más conseguidos 
de lo que en su día 
presentó la consola 

de Sony. 


> Core Design 


DURACION 


[| Memes 


El título que mejor deja ver 
la capacidad gráfica de la 
nueva consola de Nokia. Lo 
Único negativo es que el 
frame fate de pantalla cae 
en algunas ocasiones. 
ASES 
más abiertos 


Siguen presente en el juego 
Los sugerentes jadeos de 
Lara, el sonido de su cuello 
al quebrarse tras una caída 
y los disparos de sus 
pistolas. La música sólo 
hace acto de presencia de 
vez en cuando 


Aunque al principio cuesta 
acostumbrarse al control de 
Lara con Los botones numé- 
ricos de N-Gage. pronto se 
convierte en una experien: 
cia tan absorbente como Lo 
fue en su día en PSone 


Si ya de por sí la aventura 
original de Lara era muy 
extensa, ahora con tres 
fases añadidas se convierte 
AS 
mastodónticas Seguro que 
no te aburrirás al adentrar 
te en ella 


GLOBAL 


al superjuegos 


El título ideal para una 
consola portátil se estrena 
en la recién nacida N-bage 
de la mano de Sega 


GRAFICOS 


Aunque no explota. ni de 
Lejos, Las tremendas posi 
bilidades técnicas de N-Ga- 
ge. un juego de estas Carac= 
terísticas tampoco necesita 
un aran despliegue. AL me- 
nos es bastante superior. a 
Lawersión GBA 


Estos simpáticos 


simios son los 
Protagonistas 
de SMB 


MÚSICA | EH 


La conocida melodía de La 
saga nos acompaña durante 
Los menús. pero apenas hay 
música durante el desarollo 
del juego. Los efectos de 
sonido están bastante 
logrados y Las voces han 
sido dobladas 


Si recogemos 
el número sufí- 
ciente de bana- 

nas, se nos 
concederá una 


vida extra. 
El desarr! 
Cuanto ante: 


Desde que Sega 
se hiciera third party, la 
saga que més alegrías 
mos ha proporcionado y 
que hasta ahora per 
manecia en exclusiva 
para las consolas de 
Nintendo ha sido Su- 
per Monkey Ball. El 
concepto de juego es muy 
sencillo: guiar a unos mo 
nos introducidos en unas 
cápsulas circulares hasta la 
meta de cada nivel, haciéndo 


Sega Prouyris lor > Amusement Vision Jure 


Castellanmo/Cast. (1 uc Si 


DURACION 


Tres niveles diferentes con 
un total de 45 fases. tres 
minijuegos (Monkey Target 
Monkey Race y Monkey 
Fight) que iremos desblo- 
queando a medida que ju- 
quemos y un modo Práctica 
muy divertido 


JUGABILIDAD 


Sin duda alguna, el aparta 
do estrella del juego. La 
sencilla mecánica atrapa 
desde un principio y la cre 
ciente dificultad de Los ni- 
veles engancha hasta Lími 
tes insospechados. Ideal 
para partidas cortas 


ollo del juego es 
5 lleguemos, 


LOOR 
rrera contra el tiempo- 


¡a cal 
e ss obtendremos: 


más punto: 


les rodar al cambiar la inclina 
ción del suelo. La cosa, que 
parece muy sencilla al princi 
pio, se complica por la inclu 
sión de mil y una trampas en 
cada una de las fases; desnive- 
les, agujeros, resortes... Gráfi 
camente no es espectacular 
(ninguna de las versiones lo ha 
sido) y se basa en la conver 
sión realizada para GBA hace 
algunos meses, aunque cuenta 
con más elementos poligona 
les que ésta. «o pamapo 


GLOBAC 


PLARPSTATIOO = / IN 


URBAN 


FREESTYLE SOCCER 


El lado más salvaje y callejero 
del deporte rey llega a la 


El brutal umachacarredes» 
tirorá a el jugador y 
hundira al portero en Í 


generación de los 128 bits 


Desde la aparición de 
NBA Jam, muchos han sido los 
títulos que han enfocado el gé- 
nero deportivo desde un punto 
de vista salvaje y/o humorístico. 
En esta ocasión el deporte rey 

es el que, gracias a Acclaim, 

se convierte en un festival de 
acrobacias, taconazos, rabonas y 
chilenas en un incoprable marco; 
la calle. Emulando al mismísimo 
Ronaldinho en el spot Freestyle 
de Nike, tendremos que llevar a 
nuestro equipo de cuatro jugado- 
res hasta lo más alto del «barrio». 
El sistema de juego permite el 
uso de un botón de Turbo, regula- 


73 


do por una barra de energía que 
racionalizará también los movi- 
mientos y regates especiales. A 
medida que completamos com- 
bos de pases y regates especia- 
les, iremos llenando otra barra que 
una vez completa nos permitirá re- 
alizar el espectacular movimiento 
«machacarredes». eo poc 


//Fútbol espectáculo sin 
ningún tipo de reglas// 


Liers Deportivo Formato >» DVD-ROM Foto 


Sueno > 4 tun 


11 Texta/Dobiar 


MÚSICA | FH 


Castellano/ Cast. reli 


r - Acclaim Mod 


Según Consola 


1-4 Equipos > 10 


Su motor gráfico no resulta es 
pecialmente espectacular, aun 
que nos resultará bastante difí 
cil detectar algún tipo de ra 
lentización o fallo gráfico 
Algunas de las animaciones 
son algo artificiales 


Junto a su buenísima banda 
nora, compuesta por grupos co 
mo Redman y encontra 
remos todas Las voces dobladas 
al castellano, algunas de ellas 
de colaboradores de nuestra re 
vista y de la competencia 


arrollo to 
in ningún ti 


en el que prima 

ularidad. El control 

y muy sencillo: en 

la primera partida ya haremos 
escorpiones. rabon: 


ye va 
de juego. una buena 
idad de extras y equipos 
secretos que tendremos que 
conseguir Jugando 


[=]m] * SUPerjuegos 


== PrRAFPSTATOO == 


A DOGS LIFE 


Frontier rebasa los límites 
de la imaginación 
desarrollando un original 
título protagonizado por 
un simpático perro 


E 


' 
lA 


Jake es un «chucho» al que le 
ha tocado vivir una emocionante 
aventura en busca de su enamo- 
rada, la bella Daisy. Un par de ti- 
pos extravagantes han raptado a 
todos los perros de la región y 
nuestro héroe partirá en su bús- 
queda sin pensárselo dos veces. 
Así comienza Dog's Life, la 
apuesta más original de Sony 
C.E. en los últimos tiempos, de- 


Si consigues recolectar sarrollada por Frontier D. Detrás 
unos cuantos huevos y 

Mlevárselos a está pare= de este proyecto se encuentra 
Jita angefical, te libra- David Braben, un veterano de la 


rán del dueño de la 
cartera paráiqile industria con juegos como Elite y 


puedas comerte un Elite ll a sus espaldas, que ha sa- 
Duenajlo bido imprimir toda su maestría en 
su última creación. El protagonis- 
ta canino está animado con un re- 
alismo increíble, todos sus movi- 
mientos reflejan su estatus perru- 
no, algo que llega hasta extremos 
escatológicos en los que el juga- 
dor será capaz de aprender di- 
ferentes combinaciones pa- 


Perros de raza 


Jake no será capaz de 
hacer todo lo que se le 
pide, pero sí encontrará 
amigos dispuestos a echar- 
le una mano, aunque antes 
tenga que vencerles. De 


esta forma se podrán con- 
trolar hasta 20 razas de 


perro diferentes a lo largo 
del juego y aprovechar las 
habilidades específicas de 
cada uno, ya sea su rapi- 
dez, su capacidad de salto 
o su tamaño para acceder 
a sitios pequeños. 


VIDA DE 
PERRO 


de 
El comporte iento d 
las mas 


excelencia ha 
jo con un 


tas por 
sido 


Jake cuenta con la habilidad de ver 

el mundo a través de los olores. Una 
nueva dimensión en la que podras ir 
recolectando diferentes aromas para 
acceder a nuevas pruebas y huesos. 


representac 
realismo nunca 
visto 


ra que Jake haga sus necesida- 
des. Otro punto a favor de Dog's 
Life son los grandes escenarios 
en los que transcurre el juego, 
que nos trasladan a idílicos paisa- 
jes campestres o densas zonas 
urbanas. Junto al sólido apartado 
gráfico, los programadores han 
sabido implernentar una jugabili- 
dad que convierte a Dog's Life en 
uno de los juegos más divertidos 
para PS2. Multitud de misiones 
variadas que siguen la línea 
argumental junto a submisio- 
nes que sin ser necesarias 
para continuar avanzando re- 
portarán un mayor número de 
huesos a Jake para enfren- 
tarse a perros más 
fuertes. Sin duda, 
Dog's Life ha llegado 
sin armar mucho revue- 
lo demostrando al final 
que es un grandísimo títu- 
lO. => R. DREAMER 


a Nasa? 


Sony C.E 
Castellano/Cast. í 


sr > Aventura Canina bumsto > DVD-ROM 
cli ro>20D Nivbtes e Dificultad > Y Texro/Ogbl 


Frontier D p 1 
Memory Card (1510 KB) 


Un apartado sólido con unos 
escenarios de increíbl 

lidad y plenos de colorido 
Además hay que destacar La 
reproducción de los perros 


Una banda sonora que se Dog's Life resu 
adapta como un guante al de pri 
estilo de Dog's Life, con 
es melodías de guitarra 
y ligeras subidas de ritmo 


a divertido El jugador puede concen 

ño afin Apr trarse sólo en ir avanzando 
do Lo que puede hacer Ja- alo Largo de La aventura, 

ke es todo un reto. y des aunque siempre Le quedará 

pué tas habil: La Opción participar en 


y:su fascinante animación 
De Lo mejorcito para 
PlayStation 2 


cuando el juego Lo requie 
3 muy bien do- 
blado al castellano 


juego resulta de Lo más 
entretenido 


todos los minijuegos. reco 
olores y completar 
misiones 


SUPernuegos .-:: 


A 


DVANCE D 
UE WARS 


estrategia militar por turnos y una 
idéntica base gráfica, pero han 

añadido un número mayor de mi- 
siones, más posibilidades (nuevas 
unidades como el Neotank) y más 
protagonismo para los CO (los co- 


EDITOR 
Advance Wars 2 
incluye un completo 
generador de mapas para 
crear partidas a medida 
de tus preferencias. 


CAPTURAR 
Al igual que en la 
anterior entrega, la clave 
consiste en hacerse con 
propiedades neutrales o 
enemigas. 


A pesar de su nom- 
bre, en esta ocasión es más acer- 
tado hablar de una actualización 


que de una segunda entrega en 
toda regla. Los programadores de 
Intelligent Vision, conscientes 
del éxito de la anterior entrega 
(uno de los títulos más valorados 


mandantes). Sigue estando pre- 
sente la opción multijugador y si- 
gue siendo tan divertido y adictivo 
como siempre, la mejor muestra 
de que las portátiles pueden pro- 


de la portátil de Nintendo) han 
utilizado la misma mecánica de 


porcionar horas y horas de diver- 


LOS COMANDANTES sión inteligente. +o nanispo 


Ahora cuentan con mayor 
protagonismo y podremos 
cambiar su apariencia a 
medida que avancemos 
en el juego. 


CAMPO DE 
BATALLA 


Las secuencias en las 
que se enfrentan ES 
unidades siguen 

o lo más 


Los diferentes 
tipos de 
terreno ofre- 
cen una cober- 
tura defensiva 
distinta, 


Las tube- 
rías son 
una de 
las 
nuevas (% 
'CONstruc- 
ciones. 


veneno + Estrategia orto > Cartuchg 
Mor de MOE 4 Niveles de Dificur 


Intelligent Vision dvwvodoares > 1-4 
1 Parur Sí [1 Partida ] 


El tutorial ha sido bastante 
aligerado. ¿unqu 
siendo efectivo. Pe: 


aspecto, se trata de un j| 


La mayoría de Los temas que 
componen La banda sonora 
de ALIZ están reciclados de 
La primera parte. No incluye 
voces y Los efectos de soni go de estrategia en 
do no pasan de Los típico gla. donde una men 
disparos y explosiones culadora es esencial para 
triunfar es 


Inagotable. Además de 
multitud de modos de juego. 
podremos ir adquiriendo 
mapas y nuevas vestimel 


tas para los geni 
medida que ganemos crédi- 


tos. El modo multijugador 
nda del pastel 


Ninguna noved 
sentido. Los mi 


cos «redondeados» e ¡lus- 

nes «Cute» para quí 
tar dramatismo a esto de la 
guerra. Las animaciones 
son practicamente 
inexistentes 


GANDALF 
El mago tendrá K 
siempre un consejo 
para Bilbo, 
demostrando al 


peque 
pue 


La adaptación «e £/ 
Hobbit para Game Boy Advance 
viene de la mano de Saffire. 
Como sucede con las versiones 
para las consolas «grandes», el 
sistema de juego se inspira en 
Zelda sólo que en esta ocasión la 
aventura transcurre en el mundo 
imaginado por Tolkien. La acción 
tiene lugar en una perspectiva ¡so- 
métrica haciendo gala de unos 


ño Hobbit que 
de ser todo 
un héroe 


gráficos notables para GBA, en 
los que sobre todo destaca el co- 
lorido de algunas zonas, como 
Hobbiton. En cuanto a la jugabili- 
dad, aunque se ha intentado re- 
producir con fidelidad la mecánica 
de Zelda, en ciertos momentos el 
juego puede resultar un tanto re- 
petitivo. Un hecho que pasarán 
por alto aquellos que se hayan leí- 
do el libro y disfruten al compro- 


Gandalf 
se despi- 
de del 
grupo 
en el 
Bosque 


o 


La partida 


recreando los escena- 
rios y acontecimientos 
del viaje de Bilbo. 

Los fina! bosses 
también ayudan a 

que el juego resulte 
más variado y entre- 
tenido. Sin duda, una 
buena adquisición para 
GBA. >> R. DREAMER 


[Una 
pequeña 


bl 


$ 


RECORDAD, 


é1s el 


Ni YO Ni 


Un grupo de elfas del Bo 
apresan a la partida de enand 
mientras Bilbo consigue escapar. 


Aventura/Acción 
A N 


Pormoto 


Cartucho 
de Dificalted > 1 7 


Sierra Programador 


dores > 1 


Saffire Jus 


Castellano/- rta > Sí (3 Partidas) 


Una representación brillante 
del mundo de Tolkien para el 


hardware de Game Boy Ad 
vance. Escenarios plenos de 
colorido y un gran derroche 
de imaginación para el dise- 
ño de enemigos. 

y compañeros de viaje 


aros. pes. 


Melodias pegadizas para un 
acompañamiento perfecto 


del juego, junto a una gale di 


fía típica di 
nido que cumplen su come- 
tido a La perfección: gol 
spadazos. chapot 
pasos, etc 


Teniendo en 


fectos de so- frauda en lo que a 
se refiere. Quizá 
repetitivo en 

escenarios y jefes 


combaten | 


nta q 
han basado en la m 
El Hobbit nod 


PEJE 


No es que sea un juego real 
mente difícil. se auanz 
prisa pero sin pausa, con la 
dificultad justa como para 
mantenernos entretenidos 
durante bastante tiempo. 
sobre todo a Los amantes 
de la obra de Tolkien 


diversión 
n poco 
ES 
MEES 


superjuegos. si 


Iremos progresando 
en el juego al vencer 
en los ocho retos 
que pondrán nuestra 
habilidad a prueba. 
Además, nos pre- 
miarán con circuitos, 
coches y trofeos. 


nos obligará a conducir con 


EVOLUTION 


Ya era hora de que Empire 
renovara su arcade monotemático 
ofreciendo todos esos modelos 
que han destacado y evoluciona- 
do desde el siglo pasado hasta la 
actualidad. Para hacerlo de bue- 
nas maneras, Razor- 
Works ha incluido un diná- 
mico motor gráfico que 
gestiona con gran soltura 
completos y complejos 
escenarios y elaborados 
diseños de los coches. 

En Ford Racing Evolu- 
tion encontraremos 35 
vehículos modelados con 
todo lujo de detalles y que 


abarcan desde finales de los años 
40 hasta los últimos prototipos de 
la marca, aderezados con un 
grueso, hiperrealista e impactante 
rugido particular de cada motor. 
Los 16 circuitos que completan el 
juego se reparten entre el asfalto 
y la arena, haciendo de esta últi- 
ma el hogar de los pick ups, bug- 
gies y 4x4. Los variados y diverti- 
dos tipos de carrera, y sus dife- 
rentes modos de juego comple- 
tan esta segunda parte que sor- 
prende por su buena calidad y ju- 
gabilidad a un precio que le hará 
irresistible para todos los aman- 
tes del motor, eo yasón 


benero > Conducción 
Irof 18 du 


GRAFICOS 


Buen motor gráfico. La di 
nómica de Los vehículos es- 
tá rodeada de comple: 
cenarios y detalladas mé- 
quinas. El título de Razor 
Works ofrece gran sens: 
ción de velocidad 


ificultad > 


MUSICA | FA 


Animada y típica ban 

nora de arcade. Elaborados 
efectos de sonido donde 
destacan Los aplastantes 
rugidos de Los motores de 
los coches 


DVD-ROM isa 


Una intultiv 
Por Lo que tod 


rán que no paremos 
terminarlo 


dor > RazorWorks 


DURACION 


La rápida progresión en la 

da junto a unas posibi- 
lidades de combinación no 
muy generosas hacen que 
Se nos que 


Jugador 
w Party Memory Card (140 KB] 


=_.. 
1-2 


Sr 
El 


GLOSAL 


La conducción por terrenos abruptos 


contravolantes, controlando el trompo 
y haciendo uso del freno de mano. 


FORD RACING 


- SPORTS 
Llévate este magnífico 


"ega | 0 mochila 
<< revista 


AR | 
Precio 2e 
Cua, Mai y Carias 2454 


os, 
TEATRO. 


PREMIOS 


Europe 


e ” informe NBA 


deporte 


SKA ATE USA 

MILLONARIOS. 
o MA DE 
UN PATÍN 


ANDORRA 
ALGO AS QUE 
UN GRAN ZOCO 


AS 


CADA MES 


Siempre en acción 


SPORTS 


¡YA A LA VENTA! 


Una publica jual de Edic 


s Reunidas le 4 


HOT SPOT 

Con el indicador 
completo se activa una 
diana en el suelo. Si 
consigues tirar desde la 
misma veras cómo el 
jugador logra una 
canasta estratosférica y 
con un valor extra. 


LA NBA 

Al limitarse a recoger las 
principales figuras de 
cada equipo Raúl López 
se queda fuera. De todas 
formas, las pantillas de 
la NBA están actualiza- 
das, recogiendo traspa- 
sos como el de Malone. 


Se aumenta 
el número de 
botones acti 
vos, dejando 


a urrh E] 
limitacióR 


asary tiro, 


La estética de la nueva versión 
de NBA Jam exagera el tamaño 
de cabezas y pies de Los juga 
dores. La animación presenta 
algunos problemas que afectan 
ala fluidez del juego 


h 


Un tercer jugador aumenta las opciones sobre la pista 


Leyendas 


LARA BIRD 


12 timo NOA AL! Sor 


LOADING. 


El modo Leyendas supone rememorar el 
baloncesto y los jugadores de épocas 
anteriores. La banda sonora de este 


apartado se adapta al momento histórico, 


constituyendo uno de los aspectos más 
destacados del programa. 


> DVD-ROM 
NBA + Históricos — Coramées 


Corp 


Acclaim lamza una nueva 
versión de su clásico NBA Jam para 
PS2 y Xbox. Con ello, el balonces- 
to espectáculo llega a ambos sopor- 
tes en lo que es el debut de esta 
mítica saga en las dos consolas. La 
nueva entrega mantiene el espíritu 
original, aunque recoge a tres juga- 
dores por equipo. De esta forma se 
dejan a un lado los equipos forma- 
dos por un dúo con los que se inició 
la saga y se une a la tendencia de 
NBA Street y NBA 
Hoopz, abriendo el 
abanico de pases 
y multiplicando 

las posibilida- 

des del usual 
sobre la pista. 

El control tam- 
bién incluye al- 


GRANDES 
ES 
La estética de esta 

entrega exagera 
más el tamaño 
cabezas Y pies de 


gunas variaciones con respecto al 
habitual pasar, tirar y turbo, ya que 
se añaden movimientos especiales 
(el siempre espectacular Alley Hoop 
y un nuevo tiro denominado Hot 
Spot). Otra importante novedad es 
la incorporación de jugadores histó- 
ricos que acompañan a las actuales 
figuras de la NBA en un modo en el 
que destaca la banda sonora. Por úl- 
timo, mencionar que la estética si- 
gue la línea de las últimas versiones 
para PSone y Nintendo 64, 
aunque exagera bastante 
más el tamaño de las 
cabezas y pies de los 
jugadores. eo chip 3 ce 


aún 
de las 


los jugadores de 
la NBA 


El programa presenta repetici- 
nes automáticas tras lograr 


Mas LAA a una canasta espectacular. 


Acclaim Pais Ur: 
Inglés/ Inglés 


Estados Unidos 
ruda > Según Consola 


— EEES. 


Los comentarios mantienen la 
Línea de las retransmisiones 
televisivas de baloncesto. La 
música del espectacular modo 
Leyendas ofrece una impresio 
nante variedad de conocidas 
canciones 


El tercer jugador por equipo y 
La mayor oferta de acciones ha- 
cen que la jugabilidad del pro 
grama mejore con respecto a 
Las últimas entregas de La saga 
NBA Jam 


La rapidez con la que un USUA- 
rio se canse es uno de Los pro 
blemas de Los juegos arcade 
En este caso Las modalidades 
adicionales y. sobre todo. el 
modo Multijugador amplían 
bastante este apartado. 


MEJOR VERSION 


Las entregas de PS? y 
HB son similares pero 
la última cuenta con la 
ventaja de no tener 
competencia 


WORM 


El mismo espíritu del clásico 
pero con una nueva y 

espectacular puesta en 
escena, y más dificultad 


Worms 3D nos ha dejado 
un sabor agridulce. Por un lado 
hay que reconocer que el nuevo 
look es realmente espectacular y 
una verdadera evolución con res- 
pecto al clásico. Nada que objetar 
en ese aspecto, pero sí en lo que 
ha supuesto el paso a las 3D. 
Worms, el de siempre, era un jue- 
go divertidísimo, dinámico y muy 
sencillo de jugar. En Worms 3D 
resulta mucho más complicado 
calcular los disparos y más de uno 
se desesperará durante un buen 


número de partidas. Con el tiem- 
po para atacar muy ajustado, las 
cambiantes condiciones atmosfé- 
ricas y lo intrincado de algunos es- 
cenarios, la mayoría de los inten- 
tos se contarán por fallos. Aún así, 
como siempre hay que confiar en 
la destreza y tenacidad de los ju- 
gadores, es posible que a la larga 
termine por ser igual de divertido, 
A nosotros, fanáticos del clásico 
Worms, el cambio no nos ha pare- 
cido muy acertado, pero lo hemos 
asimilado. +o pe Lúcar 


Estrategla ¿turis 
3 Vich 4 Gusanos 


DVD-ROM y Mini DVD-ROM Lormprria + Acclaim 


Niveles de Dificultad > 1D 1 Ñ 


MUÚSIER | FA 


El salto a las 30 proporciona al 
juego una vistosidad mucho 
mayor y le dal sibilidad de 


experim 
más espectaculares. Lo me, 


es que se ha respeta 


» Castellano/ Inglés tw: 


Arsenal 


A las tradicionales 
armas del clásico s 
han añadido algun 
realmente divertidas y 
originales. Una abuela 
vociferante, vacas y 
otras curiosidad 

sólo algunos ejemplos. 


modos 1-4 


> Sega/leam 17 —hujartore 


Jar Particia > Según Consola 


empre con algu 

en los comenta 

ín número mayor de re 
alien. etc.) 


Es el punto donde más se ha re- 
ntido. La dificultad a la hora 

de calcular el disparo con va: 

rias arm a alegría y 


ritmo. Con La práctica mejora. 
pero:sin Llegar a la sencillez 
en el control de antaño 


ga 


GLoseL a, [=) 


[ MEJOR VERSION 


op 
ciones. pero el punto fuerte 
por las características del jue 


90. Sigu 0 para 
varios jugadores simultáneos 
Los.no ini 


PLA SS TATPIOF 


THE SIMPSONS 


HIT AND RUN 


[PSx=] 


EXPLOSIÓN DEL VEHÍCULO 
Mantén presionados L1 y R1 en 
la pantalla de opciones y a conti- 
nuación pulsa Triángulo, 
Triángulo, Cuadrado, Cuadrado. 
El sonido de un cláxon te infor- 
mará de que el truco ha funcio- 
nado correctamente. 


COCHES RÁPIDOS 

Mantén presionados L1 y R1 en 
la pantalla de opciones y a con- 
tinuación pulsa Cuadrado, ' 
Cuadrado, Cuadrado, Cuadrado. 
El sonido de un cláxon te infor- 
mará de que el truco ha funcio- 
nado correctamente. 


TODOS LOS COCHES 

DE BONUS 

Mantén presionados L1 y R1 en la 
pantalla de opciones y a continua- 
ción pulsa X, Círculo, X, Círculo. 
El sonido de un cláxon te infor- 
mará de que el truco ha funciona- 
do correctamente. Debes tener 
completado el 100% del juego. 


INVENCIBILIDAD 

Mantén presionados L1 y R1 en la 
pantalla de opciones y a continua- 
ción pulsa Triángulo, X, Triángulo, 
X. El sonido de un cláxon te infor- 
mará de que el truco ha funciona- 
do correctamente. 


SUPER SALTOS 
Mantén presionados L1 y R1 en la 
pantalla de opciones y a continua- 
ción pulsa Cuadrado, Cuadrado, 
Cuadrado, Triángulo. El 
sonido de un cláxon 
te informará de que 
el truco ha funcio- 
nado correcta- 
mente. 


[XBOX] 


EXPLOSIÓN DEL VEHÍCULO 
Mantén presionados L y R en la 
pantalla de opciones y a conti- 
nuación pulsa Y, Y, X, X. El soni- 
do de un cláxon te informará de 
que el truco ha funcionado 
correctamente. 


COCHES RÁPIDOS 

Mantén presionados L y R en la 
pantalla de opciones y a conti- 
nuación pulsa X, X, X, X. El soni- 
do de un cláxon te informará de 
que el truco ha funcionado 
correctamente. 


TODOS LOS COCHES DE 
BONUS 

Mantén presionados L y R en la 
pantalla de opciones y a conti- 
nuación pulsa A, B, A, B. El soni- 
do de un cláxon te informará de 
que el truco ha funcionado 
correctamente. Debes tener 
completado el 100% del juego. 


INVENCIBILIDAD 

Mantén presionados L y R en la 
pantalla de opciones y a conti- 
nuación pulsa Y, A, Y, A. El soni- 
do de un cláxon te informará de 
que el truco ha funcionado 
correctamente. Debes tener 
completado el 100% del juego. 


SUPER SALTOS 

Mantén presionados L y R en la 
pantalla de opciones y a conti- 
nuación pulsa X, X, X, Y. El soni- 
do de un cláxon te informará de 
que el truco ha funcionado 
correctamente. Debes tener 
completado el 100% del juego. 


SPEEDOMIETER 
Mantén presionados L y R en la 
pantalla de opciones y a conti- 
nuación pulsa Y, Y, B, X. El soni- 
do de un cláxon te informará de 
que el truco ha funcionado 
correctamente. Debes tener 
completado el 100% del juego. 


2 .=>2e2E rxEBOoOXxX 


[GAMECUBE] 


EXPLOSIÓN DEL VEHÍCULO 
Mantén presionados L y R en la 
pantalla de opciones y a conti- 
nuación pulsa Y, Y, X, X. El soni- 
do de un cláxon te informará de 
que el truco ha funcionado 
correctamente. 


COCHES RÁPIDOS 

Mantén presionados L y R en la 
pantalla de opciones y a conti- 
nuación pulsa X, X, X, X. El soni- 
do de un cláxon te informará de 
que el truco ha funcionado 
correctamente. 


TODOS LOS COCHES DE 
BONUS 

Mantén presionados L y R en la 
pantalla de opciones y a conti- 
nuación pulsa A, B, A, B. El soni- 
do de un cláxon te informará de 
que el truco ha funcionado 
correctamente. Debes tener 
completado el 100% del juego. 


INVENCIBILIDAD 

Mantén presionados L y R en la 
pantalla de opciones y a conti- 
nuación pulsa Y, A, Y, A. El soni- 
do de un cláxon te informará de 
que el truco ha funcionado 
correctamente. Debes tener 
completado el 100% del juego. 


SUPER SALTOS 

Mantén presionados L y R en la 
pantalla de opciones y a conti- 
nuación pulsa X, X, X, Y. El soni- 
do de un cláxon te informará de 
que el truco ha funcionado 
correctamente. Debes tener 
completado el 100% del juego. 


SPEEDOMIETER 

Mantén presionados L y R en la 
pantalla de opciones y a conti- 
nuación pulsa Y, Y, B, X. El soni- 
do de un cláxon te informará de 
que el truco ha funcionado 
correctamente. Debes tener 
completado el 100% del juego. 


LCLGAMTMECUOUOBE GBA 


MODO TRUCOS 

Presiona Círculo, Cuadrado, 
Triángulo, X, L1, L1, Izquierda, 
Izquierda durante el juego. A conti- 
nuación podrás introducir cualquie- 
ra de los siguientes códigos. 


TODAS LAS ARMAS 
Presiona Cuadrado, X, Círculo, X, 
Arriba, Abajo, Arriba, Abajo. 


MEJORAR LOS FILOS 
Presiona L1, 11, Círculo, Círculo, 
Abajo, Abajo, Arriba, Abajo. 


SIN COSTE PARA LOS FILOS 
Presiona L2, Arriba, X, Arriba, 
Cuadrado, Abajo, Abajo. 


MUNICIÓN AL MÁXIMO 
Presiona Derecha, Derecha, 
Derecha, Derecha, Arriba, Abajo, 
Arriba, Abajo. 


MUNICIÓN INFINITA 

Presiona X, Triángulo, Círculo, 
Cuadrado, Triángulo, Arriba, Abajo, 
Abajo. 


VIDA INFINITA 

Presiona Derecha, Derecha, 
Derecha, X, Arriba, Triángulo, 
Arriba, Cuadrado. 


FREEDOM FIGHTERS 


Presiona Triángulo, X, Cuadrado, 
Círculo, Triángulo, Arriba durante 
el transcurso de una partida. Un 
mensaje aparecerá en la parte 
superior de la pantalla para confir- 
mar que el truco ha funcionado. 


Presiona Tr lo, X, Cuadrado, 
Círculo, Triángulo, Derecha duran- 
te el transcurso de una partida. Un 
mensaje aparecerá en la parte 
superior de la pantalla. 


Presiona Triángulo, X, Cuadrado, 
Círculo, X, Derecha durante el 
transcurso de una partida. Un 
mensaje aparecerá en la pantalla. 


Presiona Triángulo, X, Cuadrado, 
Círculo, X, Abajo durante el trans 
curso de una partida. Un mensaje 
aparecerá en la pantalla. 


Ó PLAYSTATION 2 


| [XBOX] 
' AMETRALLADORA 


Presiona Y, A, X, B, Y, Izquierda, 


¿ durante el transcurso de una parti- 


da. Un mensaje aparecerá en la 
parte superior de la pantalla para 
confirmar que el truco ha funcio- 


nado. 


¡ RIFLE DE FRANCOTIRADOR 
Presiona Y, A, X, B, Y, Derecha 


durante el transcurso de una parti- 
da. Un mensaje aparecerá en la 
parte superior de la pantalla. 


' MUNICIÓN INFINITA 
í Presiona Y, A, X, B, A, Derecha 


durante el transcurso de una parti- 
da. Un mensaje aparecerá en la 


| pantalla. 


| CARISMA AL MÁXIMO 

¡ Presiona Y, A, X, B, A, Abajo 

¡ durante el transcurso de una parti- 
| da. Un mensaje aparecerá en la 

¡ pantalla. 


SS OTIS CL PAN 


COLIN MERAE 


RALLY O 


LE 


MODO DE TRUCOS 
Selecciona la opción Secretos 
dentro del menú de opciones. 
A continuación introduce uno 
de los códigos siguientes y 
pulsa Ok para finalizar. Para 
activar los trucos, seleccióna- 
los en la lista y pulsa derecha, 


TODAS LAS CONDICIONES 
CLIMATOLÓGICAS 
Introduce CLRAWTR como códi- 
go en la pantalla de trucos. 


EYE TOY 


DESBLOQUEAR TODOS 

LOS JUEGOS 

Presiona Arriba, Abajo, Arriba, 
Abajo, L1, L2, L1, L2 en la pantalla 
de selección de minijuegos. 


ADVANCE 


COCHES DEL GRUPO B 
Introduce CEFCKGL como códi- 
go en la pantalla de trucos. 


TODOS LOS DEMÁS 
COCHES 

Introduce AIDLAU como código 
en la pantalla de trucos. 


TODOS LOS CIRCUITOS 
Introduce BSDJUC como código 
en la pantalla de trucos. 


MODO EXPERTO 
Introduce HIONRM como códi- 
go en la pantalla de trucos. 


TODOS LOS 
COMPONENTES 

Introduce FUDWHC como códi- 
go en la pantalla de trucos. 


TODAS LAS PRUEBAS 
Introduce DULPOD como códi- 
go en la pantalla de trucos. 


CIRCUITOS INVERTIDOS 
Introduce EPDZJF como código 
en la pantalla de trucos. 


El GAMECUBE 


]m] va | 2 oSUPeruegos. 


PLAYSTATION 2 


01> FIFA Football 2004 
Deportivo m EA Sports 

02> Pro Evolution Soccer 3 
Deportivo m Konarni 

03> ESDLA: El Retorno... 
Beat'em-up 1 EA Games 

04> W.R.C. 3 

Conducción m Sony C.E. 

05> Soul Calibur 2 
Beat'em-up a Namco 

06G> Jak MM: El Renegado 
Aventura-Plataformas m Sony C.E. 
07> The Simpsons HAxR 
Aventura Conducción m Vivendi. 
08> XIII 

Shoot'em-up a Ubi Soft 

09> Ratchet £ Clank TAT 
Plataformas m Sony C.E. 

10> NBA Live 2004 
Deportivo 1 EA Sports 


01> FIFA Football 2004 
Deportivo 1 EA Sports 

02> ESDLA: El Retorno... 
Beat'em-up 1 EA Games 

03> Caballeros De La... 
RPG a LucasArts 

04> The Simpsons HR 
Aventura Conducción m Vivendi 
05> Colin McRae 04 
Conducción 1 Codemasters 
06> Soul Calibur 2 
Beatiem-up E Namco 

07> Xi 

Shoot'em-up a Ubi Soft 

08> The Italian Job 
Aventura Conducción m Eidos 
09> DOA X.B. Volleyball 
Deportivo m Tecmo 

10> Conflict Desert 
Storm 2 

Simulador bélico m SC! 


01> Soul Calibur 2 
Beat'em-up A Namco-Nintendo 
02> FIFA Football 2004 
Deportivo 1 EA Sports 

03> ESDLA: El Retorno... 
Beat'emn-up 1 EA Garnes 

04> The Legend Of Zelda: 
The Wind Waker 

Action RPG a Nintendo 

05> XIII 

Shoot'en-up Mm Ubi Soft 

06> The Italian Job 
Aventura Conducción m Eidos 
07> Metroid Prime 
Aventura 1 Nintendo 

08> Wario World 
Plataformas 1 Nintendo 

D9> P.N. 03 

Shootem-up a Capcom 

10> Ikaruga 

Shoot'em-op A Infogrames 


a E AS 


01> Tomb Raider 

Aventura Mm Eidos 

02> Super Monkey Ball 
Puzzle 1 Sega 

03> T. Hawk's Pro Skater 
Deportivo m1 Activision 

04> Sonic N 

Plataformas 1 Sega 

05> Pandemonium 
Plataformas Mm Eldos 


01> Final Fantasy Tactics 
Battle RPG a Nintendo-Square Enix 
02> Pokémon Pinball 
Pinball a Nintendo 

03> Advance Wars E 
Estrategia M Nintendo 

04> Golden Sun 2 

RPG H Nintendo 

05> Kirby Nightmare in D. 
Plataformas 1 Nintendo 


01> Tengai Makyou 2 
RPG a Hudson (PS2-6C) 

02> FF Crystal Chronicles 
Action RPG am Square [60] 

03> Sword Of Mana 
Action-RPG m Nintendo (GBA) 
04> Drag-On Dragoon 
ARP6 Bl Square Enix [PSe) 

05> R-Type Final 
Shoot'em-up a Irem (PS2) 


=> The Elf 


EL RETORNO DEL REY 
Es posible que todavía 
se echen en falta algu- 
nos toques de verdadera 
aventura pero hay que 
reconocer que la asom- 
brosa brillantez gráfica, 
su potenciada jugabili- 
dad y el perfecto matri- 
monio con la película 
convierten a El Retorno 
Del Rey en un título 
imprescindible para 
esta Navidad. 


LOS JUEGOS 
MAS 
ESPERADOS 


D1> Gran Turismo 4 
Conducción 1 Sony CE. (PS2) 
02> Final Fantasy XII 
RPG 1 Squere Enix (PS2) 

D3> Castlevania L.O.I. 
Aventura m Konami (F52) 
D4> Driver 3 

Aventura Conducción 1 Atari 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock. 


JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO e —- NUEVO LOS MEJORES 


7 , 7 y A 
O comal a A == PRECIO Pp A C K S 
MARIO KART / EL SEÑOR DE 


| DOUBLE DASH pu LOS ANILLOS... 


FIGURA - 
CUADERNO EXCLUSIVO > y GAME CUBE [7 ;..... | GAME CUBE EXCLUSIVA 
pan > / GRATIS (A + == 
E, 


=J| STAR WARS: ROGUE 
(Ñ 2222 7" | SQUADRON REBEL STRIKE. 
dl MEE 
a ES 
A partir del 17 de octubre 


Centromalt GAME CUBE 
a Centro: 
, EXCLUSIVA 
TRUE CRIME ye y + CentroMAIL 


MARIO KART DOUBLE DASH 
2004 + CUADERNO 
EXCLUSIVO CD 


A á , » + DISCO EXTRA DE EDICIÓN E 
EXCLUSIVA CAMISETA pe LIMITADA CON 5 JUEGOS 


DE ZELDA 


e cone RES => a 
Al a A m7 


A partir del 14 de noviembre 


SUPER 
PRECIO 


EEE 
MEMORIA S 


3 FAA 
(RESEL 
[STRIKE j 


NBA LIVE 2004 
THE ITALIAN JOB 


< 
Z 
3 
ES 
> 
8 
<= 
E 
ES 


PRECIOS ESPECIALES 


Micra Macimes > 


JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO ADVA 1293 "5 


P.OF PERSIA Las arenas. q A, Bea a GAME BOY ADVANCE 
ECUICO PALA y 0 e : a SP PLATINUM 

+ POKEMON ORO 

Bi, O PLATA (A ELEGIR) 


A 
EL SEÑOR DE LOS 
ANILLOS... 


cua" GRANS : 2 (129 


edidos por teléfono 902 17 18 19 Servicio a domicilio Si no encuentras lo que buscas, 
edidos por internet www.centromail.es llámanos. Seguro que lo tenemos. 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock, 


! PlayStation 2. 


PRECIOS ESPECIALES 


fayiation 2 « 2 Preston O 
Me 
AÑO) 


MiraModineso) 


DR. MUTO 
SPEED CHALLENGE 
ALONE IN THE DARK 
GUNGRIFFON BALEZE 
INSPECTOR GADGI 
LE MANS 24 HORAS 
MICROMACHINES 
MONOPOLY PARTY 


SEGA SOCCER SLAM 
SPACE RACE 
SPLASHDOWN 

THE THING 

SUPER BUSTA MONER 
AS 

ARMORED CORE 2 
SENNA 


ation 2 


EVERGRACE 

CONFLICT LONE 
REDCARD 

AGRESSIVE IN LINE 
BATTLE ENGINE AQUILA 
BEN HUR 


PANDO 


COMMANDOS 2 
MORTAL KOMBAT 
WHIRL TOUR 


BLACK AND BRUISED 


E Zz 
D S 
ñ 5 
Mm 
gl E 
E => 
ES [a] 
Y 
s0 [e] 
[e z 
a - 
Éé e 
[4 
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DRAGON BALL Z BUDOKAI 


TARJETA MEMORIA 4MB 
TARJETA MEMORIA 1MB 


P 


CRISISBEAT 
GUILTY GEAR 
HOGS OF WAR 


ABES ODDYSEE 
ACTION MAN 
ATARI ANNIV. 

DEMOLITION... 


DRAGONBALL 
E 


MEN IN BLACK 
RADIKAL BIKERS 
SILENT BOMBERS 
DIGIMON 2003 
DIGIMON SUMELE 
DRAGON BALL 


pedidos por teléfono 902 17 18 19 Servicio a domicilio Si no encuentras lo que buscas, 
pedidos por internet www.centromail.es 9) llámanos. Seguro que lo tenemos. 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock. 


JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO 


FIFA FOOTBALL 


2004 
Y EXCLUSIVO CD 
ES 


GRATIS 
111 


4 a * [EL SEÑOR DE 
e LOS ANILLOS... 
e A z z 


GRATIS 


AN 


E 


TRUE CRIME BROKEN SWORD 


EXCLUSIVA CAMISETA 
GRATIS 


RUE 


MISSION 
IMPOSSIBLE 


E IBRUJULA 
GRATIS 


XCLUSIVA 


PlayStation 2 CentroMAIL 


BROKEN SWORD 
EXCLUSIVA 
TA GRATIS 


PS2 + 
DUAL SHOCK + 
MEMORY CARD 


XCLUSIVO 


AHORRA 
ERA 60€ 


COLIN VICRAE 
RALLY 04 


VOLANTE SPEEDSTER 3 
GRATIS 


¡ORRA 


pra PlayStation 5; = 
apaslbméjer 


GTAII! + GTA 111: VICE CITY 


P.OF PERSIA: 
LAS ARENAS... 


A JUEGO PARA MÓVILES 

GRATIS 
ESA 
A hal 


INBA LIVE 2004 


pedidos por teléfono 902 17 18 19 
pdidos por internet www.centromail.es 


Servicio a domicilio 


Si no encuentras lo que buscas, 
1 9) llámanos. Seguro que lo tenemos. 


LOS MEJORES 


PACKS 


EXTENDIDA 35€ 
e se 


5 A 
2 | PS2 + 
LA EL SEÑOR DE LOS 
Lo ANILLOS+ DVD 
A p LAS DOS TORRRES 


- [2497 


AHORRA 


PS2 + 


Y FIFA FOOTBALL 2004 


Pay Station 2 


- 
TERMINAtOR 3 


AS 
o 


TERMINATOR 3: R. OF THEM. 


PlayStation 2 
> , 
E 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock 


JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO XBOX + MADNESS 3 + HALO LOS MEJORES 


Paojecr cormas | PROJECT GOTHAM 3 "RAINBOW SIX 3 
RACING 2 e 
BANDA SON CONMICROFONO 
GRATIS 73 

* 


SS 


EXCLUSIVA 
[CentroMAIL 


z Ll ] a . 
EL SENOR DE "a, = a 5 SOUL CALIBUR 1! + 
LOS ANILLOS... "e NBA INSIDE 2003 + 

, FIGURA? e Ne a 


FUZION FRENZY 
f craris 


XBOX + XBOX + 
DEAD OR ALIVE 3 + PROJECT GOTHAM + MIDTOWN MADNESS 
RALLISPORT CHALL. + MUNCH'S ODDYSEE 3 + HALO + TOP SPIN 


NOVEDADES AL MEJOR PRECIO 
<= ALAN OS: 


CONTROL PAD 
CABLE SCART 


AMPED 2 

DINO CRISIS 3 
THE ITALIAN JOB 
NBA LIVE 2004 
REAL MADRID CF. 
TOP SPIN 


8 =] 
a 
Í <ÁÍ 
5 pa] 
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ES =) 
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0) ¡a 
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Compra tu nueva consola 
nokia GaAG= 
y consigue un talonario de 
descuentos por valor de 
65€. 


PUES 


tr, 


romoción vida hasta fin de existencias (2.000 Uds) Tambien disponible en: 


VIRTUA TENNIS 


pedidos por teléfono 902 17 18 19 Servicio a domicilio Si no encuentras lo que buscas, poneros Sai 
pedidos por internet www.centromail.es >) llámanos. Seguro que lo tenemos. ; 


FERENCIA 


tablecimiento de la mism be tener 


ALICANTE ALICANTE Elche 
V BAD IBANEZ nm 
CS - 
SO a 7 A] ar ZARAGOZA Gian Casa 
A] 
bei 5 PRÓXIMA 
ALMERIA ALMERÍA El Eo ASTURUS Gijón ASTURIAS Ciedo. 3 ¿ APERTURA 
E E A e 
Sd E ¿ E 
Y ESTACION TN Sl 
Ñ 
DET e OSPIDS 10 o aaa OA CTO CREA + 
CN a ETA REA RRA PAE para 
TEL:IA0 119 M6 UA TELS 119 02. 0555 


APERTURA 
BARCELONA Barberá Y BARCELONA L'Hospitalet 


A BARCELONA 


ES 


EC ADÓ, 
CRA EXTREMADURA KM 23:5 
CUA DISTA Mb MED Ya CC RÍA 1 £- ML MOE ARMENCI, 93 PONTEVEDRA Vigo 
TAS TAI TINO ADELA 197597 TEL: 938 00 
me TeL 3yA 65667 TE 237 192087 TEL987 00 1:9 
BARCELOHA Manresa CÁCERES CÁDIZ San Femando CASTELLÓN CIUDAD REAL 


CC.O TRONCAL 
TRAVESÍA DE VIGO S/N 
GE CAPREFOO, LOA APA LO 217 URGEN DE GUADALUPE, 18 Epa SUR LEA A SEDO IMM 43 EC 20 O CÓRDOA L 154 
al NES Tes CT MERA e TEL: 194 340053 21M Maneel 
VEL. 97 386 TEL 940 22277 TEL 56 592 528 usd TOS 
FUERTEVENTURA GIRONA, 
E LAIA, CC EL MIPADOS: LOCAL 40) <A GRAF, €S REN CU RECOGIAS 38 ISABELA 10 TUS MARIA 7 “E TRESDEAGTO, 4 
¡FORA E FRANOS A DEL MEOIIEPSANE 61 ss TE TALE TA 58 1 35 TEL SiO TEL +3 635293 VEL 959253 
TEL SIDAD TEL 06925031 
LA RIOJA Logroño LAS PALMAS MADRID. 


POEMA 7 CCU LOCA 152 CR LUST OT TONOS Y 
TEL 953.458 210. rd TL 28807 LES a LITO 6 
Ed 
MADRID Alcobendas MADRID Cetafe MADRID Móstoles MADRID Pozuelo 


PT DEA CABEZA Y RSS UA TEA LS LOCAL 15 IMADRO POSTER. CUCA ALS 
TE 91509225 CURDALADRA SAR DE VALDES, 2 TEL 9l0 813538 "CUAD DE NADRO, 57 
TU 917758 8 TEL 190 TELS 


MURCIA Cartagena NAVARRA Pamplona 


¡DRID Torrejón 


Guara 


MS: 


¡ 


AV DEMADRD Y 
CE MBE CORRIDO CAL 53 A A CE EAN LOLAS CC LAS MUERTAS CEMUA LOCAL 6 
CRA TRRETO AR Km TA 92615292 EOI EL SUIDA 7 < DEMADRO, 17 ESTACIÓN DE RENE 
TEL SGL TEL 318 aL TEL 952403 100 140 re TEC FI 7040 0 PONTEVEAA 
PONTEVEDRA Vigo SALAMANCA SEVILLA SEVILLA TA CRUZ TENERIFE ALENCIA 


O | 
n— A DE PARADAS 


POR BBD 5 CER ARCA 
TEL 963 MA 25 CESEN lo 
TÍ 963 333619 


€ ELDUNEN. 8 ORO, RC Y AM 62 
TEL o 432 602 . h z " TU 922239088 


ZARAGOZA Augusta. 
ce 


VALENCIA Bonaire 


REA a A] 0 TA 
TA ES Posta sis AS 
TEL 36 20002 ones 


¿Cómo realizar tu pedido? ¿Cómo recibir tu pedido? CP) 


DA DEJARA, 180,140 
TELS CS12908 


Por Teléfono: 902 171819 Por Transporte Urgente 

HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h. Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu disposición un semicio de Transporte Urgente gracias al cuál podrás recibir tu pedido en un 
plazo aproximado de 48/72 horas. El coste de este sericio, en el que está incluido también el embalaje y el seguro, es de: 

Por Fax: ] PESI2aS:449 España peninsular +4 € Baleares  +5€ 

Por Correo electrónico: pedidosGcentromail.es PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75€ EL PORTE ES GRATUITO (Sólo Peninsula y Baleares). 

Por Internet: www.centromail.es Actualmente, todos nuestros envios se realizan Contra Reembolso. No envies dinero ahora. El pago, en metálico, deberás realizarlo al recibir el producto. 


CentroMAIL - C”. Hormigueras, 124. Ptal. 5, 5* F - 28031 MADRID 


Y 


Magusta la 


36 ¿AER SuUperuegos | 


maqueta 
Joheny. vía email 
Hola amigo Golfo! Represento a la 
sociedad de maquetadores sensi- 
bles, y. os quiero agradecer que 
hay3is contratado a nuestro presi- 
dente, José Luis. Ahora, fuera 
broma... ¿Por qué cambiáis tanto de 
imaquetadores” Recuerdo que antes 
estaba un tal Tomás, luego vino 
Alfonso, juego un tal Jorge y ahora 
otro que saffdma José Luis. La 
única giRSS nota que da el callo 
a sigue y sigue es Belén. Pero 
ISO esto por curiosidad, porque 
Tengo que reconocer que el diseño 
de la revista es estupendo. Lo que 
A no mé gusta es tu sección, que me 
e “ da asto y escribo a ella para darle un 
poco de lustre y nivel. Y por cierto, 
¿por qué ya no comentan casi jue- 
gos The Elf y The Scope? ¿Se han 
É. apalancado o es que se dedican al 
Ww que es con quien más me divierto 
cuando leo, y darle un capón a 
y Hturrioz por sus textos plasta. Hala, 
1) 8 Irse de paseo. Bye. 


Vidoco. He felicitado“al “eter- 
nal hungry” R. Dreamer por su boda 
de tu parte. Por otra parte... S1 
recuerdas, pedia foto de vuestro ve- 
faneo. Y vas y lo que me mandas es 
la foto de un perro vestido de Link 
Ya se que tu eres mucho mas feo, pe- 
ro tronco, pobre perro. En fin 


rm 
y 
Ss 
ES 
Wy 


cultivo de espinacas en la redacción? 
Ah, y quiero felicitar a Nemesis por- 


DE LÚCAR'S AID, The Quest 
for the jeans. Por ruego de los 
compañeros de la redaccion, me he sentido 
obligado a anunciar en estas paginas una 
colecta. El beneficiario. es nuestro com- 
pañero De Lucar. Queremos comprarle unos 
pantalones nuevos para que jubile los que 
1leva, que fueron comprados (ya rotos] al 
abuelo del Cid en Burgos. Enviad los do- 
nativos a la redacción a su nombre. 

Y a los demás... Pues ya estoy 
hasta las narices de vuestra vagancia. 

£ Mucha cartita pero poco dibujo. Y de las 
fotos mejor mi hablar. Ánimo necios. 


Ignorante y paladín del mal 
gusto Johnny. En primer lugar 
agradecerle a tu madre el nom- 


ESMOCULIS 


Manuel G 


ESeribe a: Internecio, 
O”pohnell 12, 28009 


wéuntd sgolfosyahoo.es : 


pu ss 
Y E he di , h l La verdad es que se lo 
W Ñ , - ES merece. Me inunda de 
y NX Ta => dibujazos mes a mes, no 
=a 3 como otros, que han col- 
| ES | 
El millonario indigente J que tal y como hicimos... 
| CATE 
El maquetador tatal 
Ml vomaznicoras 
El ladrillo siempre llama 2 veces 
 seraioozso 
El Richard Gere de Saldo 
MH aronoozza 


No sin mi FIFA 


bre ridículo que te ha puesto, 
que te pega totalmente con tu 
cara. Aquél borracho irlandés 
que te engendró dejó huella, 
aunque nauseabunda, en 
su visita con aquel car- 
guero. Cambiamos tanto 
de maquetadores por- 
que estamos sobre un ce- 
menterio nuclear. Con el 
tiempo y el uso y abuso 
del Macintosh, les crece 

| la cabeza. En el caso de 
Alfonso, como ya la tenía enor- 
me ya se le nota menos, pero 
Belén, por ejemplo, se realqui- 
la como pista de aterrizaje de 
helicópteros. A quien le estalla 
lo vamos cambiando. Respecto 
a lo de Scope y The Elf, tienes 
razón. Tienen la redacción co- 
mo un huerto de alcachofas. 
Lo único que escriben son las 
cartas de pésame a las familias 
de los maquetadores. Y Neme- 
sis tiene más gracia de la que 
crees... Sobre todo si le ves de 
perfil. Y lo de que ltu es un pel- 
mazo es algo que sabemos. 1 
Pero oye, si algún día no pue- 
des dormirte por el dolor in- 
tenso de tus almorranas pro- 
ducidas por la «entrada» de un 
alce, léete un comentario suyo. 

Vamos, ni Hemoal. 


... hace tiempo con 
Paniagua, este mes 
un monográfico de 
Manuel que, ayuda- 
do por su tío, no falta 
a su cita mensual. A 
ver si os dais por alu- 
didos y tomáis ejem- 
plo, nenazas. 


OFFICE SYSTEM 2003 


La nueva versión del paquete ofimático de Microsoft ya está 

disponible y, como no podía ser menos, PC PLUS ha pre- 

parado una completa guia especia! de 32 paginas con todo 

lo que debe saber para manejar la suite. Además, en el 

número de noviembre también encontrará pruebas compa- 

rativas sobre portátiles con pantalla panorámica, impresoras 

de tinta y pantallas TFT LCD, asi como analisis sobre pro- 

ductos de hardware y software tan destacados como Word- 

Perfect Office 11, Nikon Coolpix o el nuevo Pentium 4 

3'2 GHz Extreme Edition, entre muchos otros.PC PLUS 

le pone al día, y por eso tampoco debe perderse las últi- 

mas noticias acerca de Longhorn, el sustituto de Win- 

dows XP, ni los informes sobre trucos para mejorar el 

rendimiento del PC, todo lo ocurrido en Sonimagtoto y 7 , 4 ton pautas 
las novedades que podrá ver en el inminente SIMO, y la Do 
nueva generación de dispositivos móviles. Y además, 2 

SuperCD con el Programa Pre-Renta 2003, una demo 

jugable y el trailer de El Señor de los anillos: El Retorno 

del Rey, programas completos, utilidades y mucho más 


Los USUARIOS DE PC 
WIN zOtas 


PO La memista PROFESIONAL PARA TODOS 


INCLUYE 


Station.e 


Revista Oficial - España 
EA Sports reinventa el fútb<I > FIFA Football 2004, la nueva obra maestra de EA Sports, es la 
FIFA FOOTBALL Ñ protagonista del número de Noviembre de PlayStation 2 Revista 
=> LA Oficial. Conoce cuáles son sus grandes novedades y cómo ha 
hecho tambalear el reinado de la saga Pro Evolution Soccer de Konami, 
hasta ahora el referente de la simulación de fútbol. Comentamos ambos títu- 
los y el resto de juegos del mes, uno de los más prolíficos del año en cuanto 
a lanzamientos. Adelántate al estreno de la última entrega de El Señor De Los 
Anillos con El Retorno Del Rey, el espectacular beat'em-up basado en la pelí- 
cula de Peter Jackson. Siente toda la emoción del cine de acción con 
True Crime, experirnenta el terror de Manhunt, descubre las maravi- 
llas de WIR.C. 3 o déjate seducir por la espectacularidad de Medat 
Of Honor: Rising Sun. A lo largo de las 132 páginas que compo- 


, ES 5 nen este número de PS2 Revista Oficial sabrás cómo es el nuevo 
= a sur SY Prince Of Persia y el simulador de perro Dog's Life, uno de los 
pecar ri juegos más originales y divertidos de los últimos años Y por 
rue Car E ¿Mu? supuesto, analizamos las últimas novedades en películas DVD (X- 
qe . Men 2, The Ring...), música, motor. Nuestro DVD-ROM exclusivo 


cuenta con 12 demos antológicas (Beyond Good 8l Evil, Jak II: El Rene- 
gado, Prince Of Persia...). ¡Sólo por 6 Euros! 


RETRATOS Y CÁMARAS DE - 


CINCO MEGAPÍXELES Di ¡ 
En el número de Noviembre de DigitalCamera Magazine se incluye un completo infor- 19] Pa] al | ¡e 
se 


me con el que podrá aprender los trucos necesarios para obtener retratos llenos de Z MAJOzZIne la 
expresividad, tanto de individuos y parejas, como de grandes grupos. Además, GUÍA COMPLETA 
encontrará una completa guía de poses con indicaciones precisas para NIIRA 
lograr la correcta colocación de sus modelos. Por otro lado, si está pen- 

sando en adquirir una compacta digital de gama alta, los completos aná- 

lisis de las Nikon 5400, HP PhotoSmart 935, Sony DSC-P10 y Canon 

PowerShot G5 le ayudarán a decidirse. Y gracias a la comparativa de lecto- 

res de tarjetas de memoria, conseguirá encontrar el complemento ideal para 

su cámara. Además, si quiere sacarle el máximo provecho a Photoshop y 

Paint Shop Pro, no se pierda los completos tutoriales paso a paso sobre 

escultura corporal, restauración fotográfica, simulación de tatuajes y 

mucho más. Y como siempre, análisis de las últimas cámaras digi- 

tales del mercado y un CD-ROM de regalo con programas com- 

pletos, versiones de prueba y plug-ins 


jor forma d 


-==ua OUR 01 pol 


El l superjuegos 


furor por DBZ que sigue re- 

corriendo EE.UU. y la proximi- 
dad del goloso mercado navideño 
han sido el gran acicate para que 
Dimps, Bandai y Atari produje- 
ran a toda pastilla la secuela del 
bestseller Budokai. Lo mejor de 
todo es que, pese a las supuestas 
prisas, el resultado no ha podido 
ser más brillante, como hemos 
podido comprobar en la beta PAL 
que nos acaba de llegar a la re- 
dacción de SuperJuegos. 


DRAGON BALL Z BUDOKAI 2 


Con unos gráficos más cercanos 
al look del cómic original de Tori- 
yama (con el uso del cel/- 
shading), lo más llamativo de este 
Budokai 2 es el descomunal ta- 
maño de sus luchadores. El modo 
Historia arranca, como en el pri- 
mer Budokai, a partir de la llegada 
de Raditz a la tierra, pero esta 
vez la acción se extiende hasta la 
saga de Boo. El próximo mes os 
hablaremos más de este título, 
candidato a arrasar en ventas. 


Los jugadores pueden intercambiar las 
Que consigan entra sus memory cards (PS2) 


El modo Historia se divide en varios tableros 
en los que tendrás que buscar y perseguir a 
conocidos enemigos del manga original. 


Los combos 
son aún más 
espectacula- 
res que los 
del primer 
DBZ 
Budokai. 


ULTIMA HORA 


ESTE MES con PlayStation.d 


Revista Oficial - España 


N*Ol. Jak Il: N*D2. Prince of Persla N*03. Beyond N*04. Conflict N*OS. The Itallan N*06. The ltallan 
El Renegado Las Arenas del Tlempo Good $ Evil Desert Storm Il Job: Circult Job: Stunt 


N*07. Freestyle N*08. Disney's N*D9. Iron Storm N10. Judge Dredd 
Metal X Extreme Skate Adv. — Llorld War Zero vs Judge Death N9I. My Street 


N?12. Rolling 


BEYOND G000 
a 


Ll 
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A Manhunt » IRONSTORA 

ENSA Live 2004 Le, MORO WAR 20 

1 Alles 

1 Pro Evolution: 
Soccer 3 

1 Legacy Of Kolon: 
Defiance 

1 Dog's Ufe 

1 The Hobbit. 


LM stacer 


PlayStation 2 ¡MALDITA REVISTA! 


dl = ¿e : 
MoviStar que tengan un móvil compatible (Nokia 6600, Nokia 3650) y estén dados de alta en GPRS? 
E ¡te de la navegación e impuestos indirectos no incluidos. Consultar tarifas GPRS. 
”. ' 
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